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Str. 3 Upravljanje organizacijom nastave uz uporabu digitalnih tehnologija

Znacenje oznaka u tekstu:

’ Savjet

Za one Kkoji zele znati
vise

4 Vjezba
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Str. 4 Upravljanje organizacijom nastave uz uporabu digitalnih tehnologija

Sazetak

Ovaj prirucnik izraden je za potrebe radionice ,Upravljanje organizacijom nastave uz
uporabu digitalnih tehnologija”, izradene u sklopu projekta ,e-Skole: Uspostava
sustava razvoja digitalno zrelih Skola (pilot-projekt). Cilj radionice ,Upravljanje
organizacijom nastave uz uporabu digitalnih tehnologija“ jest steci znanja i vjestine te
primjenjivati dobre prakse vezane za organiziranje, vodenje i upravljanje nastavnim
procesom u klasi¢noj uc€ionici kada se u njoj primjenjuje digitalna tehnologija, zatim u
racunalnoj ucionici te u virtualnom okruzeniju.

Tijekom radionice polaznici ¢e nauciti identificirati jednostavnu digitalnu tehnologiju za
podrsku izvodenju nastave u klasi¢noj ucionici, prepoznati kojim se digitalnim alatima
koristiti u tradicionalnoj nastavi te primijeniti suvremene modele organizacije nastave.
Na radionici ¢e polaznici osmiSljavati vlastiti obrazovni sadrzaj te radec¢i u manjim
skupinama osmisliti scenarij u€enja za suvremenu organizaciju nastave i komunikaciju
s ucenicima u digitalnom okruzeniju.

Kroz praktiCan rad polaznici ¢e se upoznati i savladati osnove rada u sljede¢im
digitalnim alatima: MS PowerPoint — za izradu igara i kvizova, Plickers — za izradu
kviza, QR citaC/generator — za izradu QR kodova, ThingLink — za izradu digitalnih
razglednica, WordArt — za izradu oblaka rijeCi, Popplet — za izradu umnih mapa, Wizzer
— za izradu provjera znanja i Quizizz — za izradu kviza.
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Str. 5 Upravljanje organizacijom nastave uz uporabu digitalnih tehnologija

Uvod

,DOK mi nastavnici proSirujemo svoje horizonte i pokuSavamo shvatiti polozaj zemlje
21. stoljeca, bilo bi pametno zapamtiti sliedece: ako ne zastanemo i poslusamo djecu
s kojom radimo, ako ne po€nemo cijeniti njihovo misljenje i napravimo velike promjene
na temelju dobrih prijedloga koje nude, u 21. ¢emo stoljeCu upravljati Skolskim
zgradama — ali s u€enicima koji su fiziCki ili mentalno negdje drugdje.” (Prensky, 2006)

Prema Prensky (2006) nasi su uéenici ,digitalni urodenici“. Zive okruzeni digitalnom
tehnologijom i odlicno se snalaze koristeCi se njome. Dok mi, odrasli, ,digitalne
pridoslice®, naj¢eS¢e zaziremo od moderne tehnologije i pokusavamo je ostaviti negdje
sa strane. U interesu je i naSih uCenika i cijelog obrazovnog sustava da se digitalna
tehnologija uspjeSno integrira u Skolski sustav te tako podigne razina kvalitete
obrazovanja i motivacija u€enika.

Digitalna je tehnologija u naSim Skolama prisutna ve¢ dosta godina. Usprkos dobroj
volji ucitelja i nastavnika da svoju nastavu obogate i osuvremene uvodenjem digitalne
tehnologije, brojni su primjeri njezine neodgovarajuce primjene. BiljeSke za predavanje
viSe ne piSu na plo¢u i ne projiciraju s pomocu grafoskopa ili episkopa, nego su sve
prenijeli u MS PowerPoint prezentacije. RazliCite nastavne materijale sada projiciraju
ucenicima koji ih opet prepisuju u svoje biljeznice ili pak umjesto kredom po zelenoj
plo€i sada piSu pisaljkom po pametnoj plo¢i. Na taj se nacin nastava nije modernizirala,
samo je promijenjeno nastavno pomagalo. ,Nova paradigma pouc€avanja ne trazi samo
digitalne alate i uredaje, njezina su prva pretpostavka ucitelji koji Ce dizajnirati
poucavanje tako da ga personaliziraju, igrificiraju, ucine interaktivnim, kolaborativnim,
visekanalnim, koji ¢e primjenom obrnute ucionice izmjestiti sebe i obrazovne sadrzaje
iz srediSta pouCavanja te stvoriti okruzenje u kojem ¢e ucenik najbolje uciti i koje Ce
najbolje odgovarati u€enikovim potrebama“ (Tomi¢ i Juri€i¢, 2018, str. 3). Digitalni
materijali koje ucitelji pripremaju za nastavu trebali bi biti interaktivni i motivirati uCenike
na stjecanje znanja iz odredenog podrucja, poticati znatiZelju i kreativnost kod u€enika.
Preporucljivo je da su dostupni i nakon nastave kako bi se u€enici njima mogli koristiti
za detaljnije prou¢avanje gradiva, pisanje zadace i sl. ili kako bi i u€enici koji su izostali
s nastave bili upuceni u obradene nastavne sadrzaje. Nastavni bi se proces s pomocu
digitalne tehnologije trebao iz temelja izmijeniti. Stoga ovim prirunikom Zelimo
pokazati kako promijeniti naCin pou€avanja koristeci se digitalnom tehnologijom, kako
gradivo pribliziti u€enicima, kako ih motivirati i zainteresirati te nastavu uciniti
privlacnom.

U priruéniku preporucujemo kojim se digitalnim alatima koristiti tijekom nastave u
klasi¢noj ucionici, u kojoj se nalaze samo jedno racunalo i projektor ili pametna ploca,
i u raCunalnoj ucionici ili uCionici s opremom za interaktivho odrzavanje nastave.
Detaljni opisi i upute u priru€niku prikazuju nacin rada sa sljedec¢im alatima: MS Power
Point, Plickers, QR c¢itat/generator, ThingLink, WordArt, Popplet, Wizzer i Quizizz.
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Str. 6 Upravljanje organizacijom nastave uz uporabu digitalnih tehnologija

1. poglavlje: e-u€enje

U ovom poglavlju naucit cete:

Z Sto je e-ugenje

Z Koji su oblici e-u¢enja

Z O prednostima i nedostacima e-ucenja
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Str. 7 Upravljanje organizacijom nastave uz uporabu digitalnih tehnologija

E-uCenje koristi se informacijsko-komunikacijskom tehnologijom (IKT) u nastavnom
procesu radi unaprjedenja njegove kvalitete i unaprjedenja kvalitete ishoda
obrazovanja. E-uCenje je pomoc¢ u obrazovanju i primjenjuje se u brojnim obrazovnim
institucijama u Republici Hrvatskoj jer se uvodenjem suvremenih alata i metodologija
Zeli povecati motivacija uCenika za stjecanje znanja.

.Primjena e-uenja mora se promatrati sa aspekta podizanja kvalitete. E-u€enje, kao i
ostali oblici uCenja uz potporu informacijsko-komunikacijske tehnologije, mogu
povecati kvalitetu nastave i nastavnih sadrzaja, osposobljavaju¢i studente za
rieSavanje problema i samostalno odlucivanje.“ (Divjak i BegiCevi¢, 2015, str. 1)

S obzirom na nacin koristenja IKT-om u nastavi razlikujemo sljedece oblike u¢enja:
¢ klasiCna nastava
e KklasiCna nastava u ucionici uz pomoc¢ IKT-a

e mijesovita (hibridna) nastava
e online nastava.

ONLINE

MJESOVITA NASTAVA

KLASICNA (HIBRIDNA)
NASTAVA UZ NASTAVA

POMOC
IKT-a

KLASICNA

NASTAVA

Slika 1. Oblici u€enja

Klasi¢na nastava izvodi se u ucionici gotovo bez uporabe tehnologije. Mozda se rabi
neki program za pisanje (najceS¢e MS Word) u kojem se pripremaju priprave za
nastavu i provjere znanja za ucenike.

Klasiénu nastavu u ucCionici nadopunjujemo informacijsko-komunikacijskom
tehnologijom kako bismo obogatili nastavni proces. NajceSce se rabe prezentacije,
multimedijski sadrzaiji (slika, zvuk, videosimulacije), razli€iti alati za testiranje (kvizovi
za provjeru i samoprovjeru znanja), e-posta i slicno. Na taj se nacin povecava interes
ucenika za temu i samu nastavu. U prezentacije je moguc¢e umetnuti slike, grafikone,
tablice, video, zvuk i dr. te tako bolje pojasniti nastavni sadrzaj. Danas se gotovo svi
poslovni ljudi, predavaci na razli€itim edukacijama, nastavnici, profesori, u€enici koriste
raznolikim digitalnim alatima za izradu prezentacija za svoje izlaganje.

U mjeSovitoj ili hibridnoj nastavi kombiniramo klasi¢nu nastavu i nastavu uz pomoc¢
IKT-a. To je vrlo korisno jer postoji i osobni kontakt s drugima, ali i samostalan rad na
odredenim zadacima. NajceS¢e se rabe LMS (Learning Managment System),
CBT/WBT (Computer/Web Based Training) i videokonferencije. MjeSovita (hibridna)
nastava zasniva se na tome da svi materijali koji se rabe za predavanje u klasi¢noj
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Str. 8 Upravljanje organizacijom nastave uz uporabu digitalnih tehnologija

ucionici budu dostupni uc€enicima/studentima na nekome mjestu na internetu. Uz
materijale sa sadrzajima gradiva mogu se napraviti i razliCite vjezbe za provjeru znanja
i pripremu za ispitivanje u Skoli/ na fakultetu. U¢enicima/studentima koje tema viSe
zanima mogu se ponuditi i dodatni sadrzaji i poveznice na druge izvore, za Sto Cesto
nema vremena tijekom nastavnog sata. Ucenici/studenti kojima gradivo nije jasno na
sadrzaje se mogu vratiti viSe puta i prouciti ih vlastitim tempom. Moguce je i razviti
raspravu putem diskusije (foruma), ucCenici mogu traZziti dodatna pojasSnjenja od
nastavnika, Cak i osobno kontaktirati nastavnika putem e-poste.

Online nastava provodi se isklju€ivo na racunalu s pomoc¢u IKT-a. Na taj je nacin
polaznicima omoguceno stjecanje znanja iz odredenih podrucja iz vlastitog doma u
vrijeme kada im najviSe odgovara, bez troSkova prijevoza i gubitka vremena na
putovanje do mjesta odrzavanja edukacije. Na taj se nac¢in mozda moze i viSe nauciti
jer nema buke i drugih ometajuéih ¢Cimbenika iz klasi¢ne ucionice. Na nejasno gradivo
moze se vratiti viSe puta, a ono ve¢ poznato preskociti.

Prednosti e-u¢enja:

e ako se objavljuju na nekome digitalnom repozitoriju, sadrzaji su uvijek dostupni
ucenicima/studentima koji su izostali s nastave ili je ne mogu pratiti u ucionici,
kao i onima kojima je potrebno viSe ponavljanja i dodatnih uputa i pojasnjenja

e ucenici/studenti sami biraju vrijeme kada ¢e uciti jer su materijali stalno dostupni
(2417)

e ako ucenici unaprijed prouce odredeno gradivo, tada na nastavi mogu
raspravljati s drugim ucenicima i s uciteljima te tako povecati medusobnu
interakciju u razredu (obrnuta ucionica)

e ucenici koji su u ucionici povuceni i srameZljivi svoje ¢e misljenje i komentare
radije napisati na forumu ili koriste¢i se nekim alatom za razmjenu misljenja i
ideja te tako dobiti priliku da ih se Cuje

e omogucuje diferenciranje i prilagodbu sadrzaja za ucenike s teSko¢ama i
darovite u€enike

e omoguduje pracenje napretka svakoga pojedinog u¢enika/studenta

e sadrzaji se lako azuriraju novim spoznajama.

Nedostaci e-ucenja:

e ucenici i ucitelji trebaju imati odredena IKT znanja i vjestine kako bi se mogli
sluziti razli€itim digitalnim alatima

e za koristenje je potrebna oprema (racunalo, pristup internetu) i tehnicka
podrska, Sto zahtijeva odredene troSkove i ulaganja

e ako ucenici nisu odgovorni prema svojim Skolskim obvezama i nemaju dovoljnu
razinu samokontrole pri u€enju, moze se ocCekivati slab napredak u procesu e-
ucenja bez nadzora ucitelja.
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Str. 9 Upravljanje organizacijom nastave uz uporabu digitalnih tehnologija

Za one koji

Zele znati vise U Hrvatskoj se provodi pilot-projekt e-Skole. lzraduju se

programi i educiraju ucitelji za koristenje IKT-om u uc€enju i
poucCavanju te za izradu digitalnih obrazovnih sadrzaja.

Vise mozete saznati na sljedeéim poveznicama:
https://bit.ly/2Jg2NRH i https://bit.ly/2JpY7v9.
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Str. 10 Upravljanje organizacijom nastave uz uporabu digitalnih tehnologija

2. poglavlje: Uporaba digitalne tehnologije u
klasi€noj u€ionici

U ovom poglavlju naucit cete:

Koji su aspekti integracije IKT-a u proces u€enja

Kojim se alatima Koristiti u klasi¢noj ucionici u kojoj postoje
racunalo i projektor ili pametna ploCa

Kako napraviti igre utrke i igru asocijacije u MS PowerPointu

NN K

Kako se koristiti alatom Plickers
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Str. 11 Upravljanje organizacijom nastave uz uporabu digitalnih tehnologija

Danas se internetom koristi 54,4 % svjetske populacije, toCnije 4 156 932 140 osoba
(prema https://www.internetworldstats.com/stats.htm). U Europi je postotak mnogo
veci, Cak 85,2 % stanovnika. Medu njima su i naSi ucenici, ,digitalni urodenici“ zbog
kojih je nuzno modernizirati nastavu uvodenjem IKT-a. Ona ima do nedavno nedostizni
potencijal i uz pravilnu uporabu moze povecati motivaciju u€enika i studenata za
stjecanjem znanja i potaknuti znatizelju za prou€avanjem raznih tema iz razlicitih
podrucja. Stoga je nuzno cjeloZivotno obrazovanje ucitelja, nastavnika i profesora s
ciliem usavr$avanja osobnih digitalnih kompetencija te pove¢anjem samopouzdanja i
znanja u primjeni IKT-a u nastavi i za nastavu.

U hrvatskim Skolama vecina klasicnih ucionica od IKT opreme ima samo racunalo,
kojim se naj¢esc¢e koristi nastavnik, te projektor. Poneka ucionica ima pametnu plocu.
Mozda se Cini malo, ali sasvim je dovoljno za osuvremenjivanje i obogacivanje
nastavnog procesa.

2.1 Igrau nastavi

Uc€enje kroz igru efikasnije je od klasi¢nog nacina pouc€avanja jer je igra prirodni oblik
uCenja i razvoja djeteta. Ona potiCe mastu i kreativnhost, stoga je nezaobilazna u
nastavi. U igri je lako posti¢i veliku koncentraciju paznje ucenika i njihovu vecu
angaziranost i aktivnost, a da se pritom manje umaraju nego pri klasicnom uceniju. Igre
se mogu primjenjivati u svim vrstama nastavnih sati i svim etapama sata. Uporabom
digitalno izradenih igara kod nove se generacije u¢enika povecavaju interes za temu i
motivacija za stjecanje znanja jer oni svoje slobodno vrijeme vec¢inom provode uz
digitalne igre.

NikCevi¢-Milkovi¢, Rukavina, Gali¢ (2011, str. 109) govore o prednostima i
nedostacima uporabe suvremenih tehnologija:

Istrazivanja prednosti i nedostataka koriStenja suvremenih tehnologija
(ponajprije interneta i mobitela) kod ucenika pokazuju, prije svega, njihove
prednosti. Prednosti koriStenja suvremenih tehnologija koje ucenici navode su:
zabava, koriStenje slobodnog vremena, brza komunikacija na daljinu s ljudima
iz svih dijelova svijeta, druzenje, mogucénost dolaZzenja do informacija potrebnih
za Skolu, zabavu i sl. Nedostaci koristenja suvremenih tehnologija prema njima
su: umor, bol u glavi i kraljeznici, titranje pred ocima, izoliranost, problemi s
roditeljima, troSenje novca itd.

Ucenici su u razredu aktivniji i motiviraniji te bolje pamte sadrzaje ako se rabe razliCite
igre u nastavi. Neopravdano je $to se igrama viSe koristi u razrednoj nastavi, riede u
predmetnoj, a u srednjim ih Skolama i visokoobrazovnim ustanovama gotovo niti nema.

Igra u nastavu treba biti uvedena s odredenim nastavnim ciljem i pomno pripremljena.
Ne bi smjela biti isklju€ivo zabavnog karaktera s ciljem natjecanja i pobjedivanja. | igre
i pitanja za igre mogu pripremiti nastavnici, ali i u€enici. Najjednostavniji je nacin
zadatke pretvoriti u probleme kroz pri€e iz stvarnog Zivota. Tada ucenik treba
promisljati, suradivati s drugima, organizirati rad i donositi odluke.

IKT nam pomaze osmisliti i kreirati razliCite igre za koje nije potrebno mnogo sredstava
za materijal ni prostora. Dovoljni su racunalo i projektor ili pametna ploca.

Progakl j@ sufinancirala Ewopska Vite nformacia o EU fondovima mo2ete
unija 1z Europskog socgalnog fonda pronact na: waw struktumifoncavi br
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Str. 12 Upravljanje organizacijom nastave uz uporabu digitalnih tehnologija

2.2 MS PowerPoint

Jedan je od najraSirenijih alata za izradu prezentacija i pripada paketu Office 365 koji
je, zahvaljuju¢i ugovoru izmedu Ministarstva znanosti i obrazovanja i Microsofta,
dostupan besplatno svim odgojno-obrazovnim djelatnicima i u€enicima/studentima.

S pomocu njega mozete brzo i jednostavno osmisliti i kreirati razliCite prezentacijske
materijale prema vlastitim potrebama, bez obzira na to je li rije€C o prezentaciji na
zaslonu, web-prezentaciji, prozirnicama za projiciranje, popratnim broSurama i sl.
Kombinirajuci tekstove, tablice, slike, grafikone, animacije, videozapise i zvu€ne zapise
u smislenu cjelinu, dolazite do efektne prezentacije, dolazite do moénog sredstva kojim
mozete privuéi paznju onih kojima se obracate te bitno kvalitetnije i brze prenosite
informacije i ideje.

Zasto MS PowerPoint?

Lindstromberg (2004, str. 16) kaze kako bi zanimljiv sat koji uspjeSno motivira u€enike
trebao sadrzavati neke od sljedeCih elemenata: raznolikost (4 — 6 razli€itih tipova
aktivnosti u jednom satu), aktivnosti s elementima igre, upotreba fotografija, slika,
glazbe, razliCitih predmeta (konkretnog materijala), zatim humor te povremena
iznenadenja. Ako su dobro osmisljene te sadrzavaju navedene elemente, prezentacije
u MS PowerPointu mogu odlicno motivirati u¢enike na nastavnom satu.

Prednosti su viSestruke:

e (Odli¢an je program za poucCavanje: mozete ponoviti gradivo, igrati igru,
predstaviti razred roditeljima.

e Vizualan je: mozZete umetnuti grafiCke elemente i filmove ili animirati tekst.

e PraktiCan je: mozZete umetnuti biljeSke kako biste si olakSali prezentiranje.

Kompatibilan je s internetom: mozZete spremiti prezentacije kao internetske

stranice.

Stedi vrijeme (nema pisanja po plogi, diktiranja).

Moguce je ponovno koristenje.

Sadrzaj slajdova mozZe se mijenjati na licu mjesta.

Istodobna je uporaba teksta, slike i zvuka.

Slajdovi su vrsta nastavnog materijala koji podrzava razli€ite stilove ucenja.

Moze se ispisati prezentaciju ili njezin dio.

Buduci da danasniji u€enici pripadaju generaciji kojoj je uporaba raCunala, interneta i
mobitela svakodnevica, nastavni proces postaje nezamisliv bez tih novih medija koji
¢ce svojom atraktivnoS¢u pozitivno djelovati na ucenikovu motivaciju. Osnovno je
pitanje: Kada se i kako mozemo koristiti prezentacijama u nastavnom procesu?
Odgovor bi bio: gotovo u svim nastavnim predmetima i za sve dijelove sata, ali
umjereno i ne precCesto, jer koliko god je neSto zanimljivo, dosadi ako je ucestalo.
Pravilo bi trebalo biti da u€enici u€e na izvornoj stvarnosti. Sve ono $to ne mogu uzivo
vidjeti, probati, opipati — mozZemo im prikazati putem prezentacija.
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Osim za obradu nastavnih sadrzaja, MS PowerPointom mozemo se Koristiti za izradu
kvizova i igrica za ponavljanje nastavnih sadrzaja, provjeru znanja i primjera za uvodni
dio sata (asocijacije i otkrivanje slika).

2.2.1 lzradakvizova

Kviz je kao nastavno sredstvo vrlo popularan medu ucenicima. Kvizovima se mozemo
koristiti u samostalnom radu i istodobno sa svim u€enicima. Rabimo li ga u uvodnom
dijelu sata, uCenicima omogucéujemo da se na zanimljiv nacin prisjete naucenih
nastavnih sadrzaja. Ako se njime koristimo nakon obrade nekog sadrzaja, u¢enicima
omogucujemo razvijanje kognitivnih znanja, dublju pohranu informacija. Korisni su
takoder kod ponavljanja i utvrdivanja gradiva nakon odredenih obradenih tema.

Kako izraditi jednostavan kviz

Primjeri kvizova iz prakse:

Kultura stanovanja (PiD, 2.r. OS) - https://bit.ly/2wVZuwJ (autor Dubravka Petkovié)
Covjek (PiD, 4.r. OS) - https://bit.ly/2yBxjE6 (autor Dubravka Petkovié)

Ovakav kviz sli¢i pisanom ispitu znanja. Njegova je prednost u zanimljivijem nacinu
provjere ili ponavljanja nastavnih sadrzaja. Mogucénost je postavljanja pitanja
viSestrukog odabira i DA — NE pitanja. U€enici mogu odgovore pisati na papir te ih u
paru provjeravati, mogu usmeno odgovarati na pitanja, imati kartice s DA — NE ili A, B,
C, D odgovorima koje podizu ili dogovorenim redom odgovarati na racunalu ili
pametnoj ploci.

Postupak izrade
Otvorite prezentaciju u MS PowerPointu. Na prvi naslovni slajd napiSite ime kviza.
Odaberete novi izgled slajda: Naslov i sadrzaj.
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Slika 2. Umetanje prvog slajda
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Na tom slajdu napiSete pitanje i moguce odgovore. Uredite font i veliinu slova koju
Zelite te odaberete vrstu natuknica.
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Slika 3. Pisanje pitanja

Na kartici Umetni — Oblici odaberete oblik kojim Zelite oznaciti toan odgovor. Uredite
oblik i postavite ga na mjesto tonog odgovora.
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Slika 4. Postavljanje to¢nog odgovora
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Sljededi je korak zadavanje animacije ulaska oblika za to€an odgovor. Oznacite lik
to€nog odgovora i odaberite karticu Animacija. U postavkama animacije odaberete
Dodavanje animacije i zatim u postavkama Ulaz animaciju koja vam se dopadne.
Pri projekciji vas ¢e oblik nakon klika miSem uci na mjesto to¢nog odgovora.
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Slika 5. Dodavanje animacije 1
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Vase je pitanje time gotovo. Na isti naCin mozZete postaviti pitanje gdje ¢e odgovori biti
DA ili NE. Svako sljedece pitanje napravite na novom slajdu.

Odgovore mozZete animirati i bez dodavanja oblika. U tom sluaju oznacite to€an
odgovor miSem i dodajte na kartici Dodavanje animacije neku od mogucénosti

Naglasak.
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Slika 6. Dodavanje animacije 2

Izradite kviz s barem 5 razliitih vrsta pitanja (viSestruki

2.2.2 lIzradaigrica

2.2.2.1 Igra utrka
Primjer iz prakse:

Igra utrke Snjegoviéi - https://bit.ly/2k8DjKu (autor: Marica Jurec)

Ovom se igrom moZze koristiti u svim nastavnim predmetima.

Kako igrati?

1. Podijelite u€enike u razredu u viSe skupina.

2. Pripremite broj zadataka za svaku skupinu po vlastitom izboru.

odabir, DA — NE i sl.) i razli¢itih mogucnosti animacije
odgovora koriste¢i se MS PowerPointom. Temu odaberite
prema vlastitom kurikulu. Prezentaciju spremite na svoje
racunalo u mapu koja odgovara sadrzaju kviza.

3. Otvorite igru utrka. Svaka ekipa ima svoju boju ili sli€icu. Boju/sli€icu biraju u€enici

ili je vi zadajete.

4.Clanovima prvog tima postavite zadatak i ako to&no odgovore na njega, kliknete na
odgovarajuci znak (akcijski gumb boje skupine koja odgovara) na slajdu gdje ste
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postavili oblike odgovarajuce boje, kako bi se njihova osoba ili neki drugi predmet
pomaknuo naprijed.

5. Svi to€ni odgovori dovest ¢e ekipu do pobjede.
Broj pitanja i skupina odredujete sami. Moze biti veci i maniji.
Prije izrade pripremite:

e pitanja ili zadatke koje Cete Citati tjekom igre uCenicima (mozete ih nasumce
izvlaciti iz SeSira)

e sliCice za svaku pojedinu skupinu (osobe, Zivotinje...)

e sliCice predmeta do kojih moraju likovi doéi.

Kako izraditi igru utrke

Za izradu igre Utrka potrebna su dva slajda: prvi naslovni gdje upisujemo naziv igre i
njezin kratki opis te drugi slajd na kojem izradujemo igru. U postavkama slajda za
njegov izgled biramo temu Prazno.

LAZNO UMETANIE DIZAIN PRUELAZI
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zamislili te slicicu predmeta koiji je cilj utrke. Za 2 A sTgreiiame Y |
umetanje rabite karticu Umetanje - Slike i llke I
preuzmite sliku koju ste pohranili na racunalu. Slike

Umetnite slike sa svojeg racunala ili
drugih racunala s kojima ste povezani.
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Slika 7. Umetanje slike na slajd

Cilj utrke moze biti jedan predmet ili za svakog ,trkaca“ njegov predmet. Sve te sli€ice
postavite na mjesta na slajdu kako ste zamislili da ¢e se kretati utrka. Objekti mogu
krenuti iz bilo kojeg smjera: lijevo-desno, gore-dolje, ukoso prema sredini i sl.
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Slika 8. Mogucnosti postavljanja predmeta
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Sljedeci je korak u izradi dodavanje animacije zadanim likovima. Prije dodavanja
animacije morate znati koliko Cete pitanja postaviti svakoj skupini. Koliko ima pitanja,
toliko puta morate animirati vase likove.

1. Oznadite sliCicu prvog predmeta koji trebate animirati. Odaberite karticu Animacije
— Dodavanje animacije — Putovi animacije. Na dnu padajuceg izbornika odaberite
Jos putova kretanja.

Putovi kretanja LI
&
| v 1 O ©
Crte Lukovi Okreti Likovi Petlje [+]

Y Joé efekata ulaska...

Jog efekata naglagavanja...
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Slika 9. Odabir putova animacije
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2. Za pocetak, dok se ne izvjestite, odaberite u
prozoru koji ¢e vam se otvoriti ravnu crtu i smjer
koji vam odgovara. Kliknite na U redu.

Nacinili ste prvi korak vaseg predmeta.

3. Klikom miSem na crvenu strelicu ili tockicu
mozete produZiti ili skratiti put predmetu.
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Slika 10. Odabir smjera puta

Slika 11. Odredivanje duzine puta

Postupak odredivanje puta ponovite od 1. do 3. koraka onoliko puta koliko treba da
predmet stigne do cilja (koliko imate pitanja).

Izradili ste put za jedan predmet od pocetka do cilja. Zatim valja preslikati animacije na
ostale predmete — trebate oznaciti sliku predmeta na kojem vec¢ imate animacije, u
kartici Animacije odabrati Preslika¢ animacije te kliknuti na sljedecu sli€icu predmeta
koji Zelite animirati. Ponovite postupak na sljedece sliice predmeta koje imate.
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atakc N ik *| Prooymes nedod wda scavacis

Slika 12. Preslikavanje animacije
Vasa je igra gotova.
Izgled svih koraka mozete provijeriti kada pokrenete dijaprojekciju.

Vjezba

Temu odaberite prema vlastitom kurikulu.

, Izradite igru utrke za najmanje dvije skupine ucenika.
é/ l Prezentaciju spremite na svoje raCunalo u mapu koja
odgovara sadrzaju Igre utrke.

2.2.2.2 Igra asocijacija

RijeC asocijacija znali spajanje, povezivanje, zdruzivanje. Svoju popularnost igra
asocijacija duguje TV kvizovima. Ovdje se koristimo primjerom igre iz popularne
Kviskoteke u kojoj s pomocéu otkrivenih pojmova treba pronaci zajedniCki pojam,
svojstvo i sl. svim rijeCima. U igri asocijacije najprije treba rijeSiti Cetiri sporedne
asocijacije (A, B, C, D), a zatim s pomodéu Cetiri dobivena pojma rijesiti glavnu
asocijaciju.

Primjer igre asocijacija:

Putujemo (PiD, 2.r. OS) — https:/bit.ly/2rVQMtp (autor Dubravka Petkovi¢)

Kako izraditi Igru asocijacija

Za igru Asocijacija kao i u igri Utrka za izradu su potrebna dva slajda: naslovni i drugi
izgleda Prazno. Slajdovima izgled mozZete odabrati na kartici Dizajn, odabrati temu ili
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samo boju pozadine. To je dobro napraviti odmah na poCetku kako biste mogli uskladiti
boje na tablici asocijacija.
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Slika 13. Umetanje tablice

Tablica je umetnuta i moZete je povecati prema veli€ini slajda tako da kliknete na nju i
miSem povlacite do Zeljene veliCine. Oznacite tablicu i odaberete karticu Alati tablice
— Dizajn. Uredite tablicu tako da joj odredite boju polja i crta. Oznacite polja koja
uredujete i zatim na alatnoj traci odabirete Sto Zelite mijenjati.
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Slika 14. Uredivanje dizajna tablice

NajceSce su prva Cetiri reda jedne boje, sporedne asocijacije druge boje, a konaéni
pojam trece boje.

Nakon uredivanja tablice potrebno je prije upisivanja pojmova spojiti ¢elije konacnog
rieSenja i odrediti na€in na koji ¢e pojmovi biti napisani. Oznadcite tablicu i pod Alati
tablice odaberite Raspored. Oznacite zadniji red i odaberite na alatnoj traci Spoji
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¢elije. Nakon toga odaberite kako ¢e tekst biti smjeSten tako da odaberete na traci
Centriraj okomito i Sredina.

B EHS T wikor 23 privstr kepte - PewarPoirt T AANZA vbE 1 ®m
FOUZNO  UMETAME  DQAW  PRELAZI  ANMACIE  DUADROWKCLA  PREGLED  PRIKAZ QAN | RASPORED

N B8 B ER & = — i I $hvenn 13I8 em 5| B Prempessi et + B Pn
L\) @ 3 E[__] é l [ H E l]vwrs z30m C |l tnpogieta i | N = Hl\ @ =T m R hoditiec e
o.uun Pl cie Wb | Uretsl um Uretrd Umetni  Jooj Podpet 1 T19em -1Hl% Sojer Mugire b
wiehad| <~ | wsed pod o dune | el (el Wb [119em [T Smpodisistioee | F1IELRT SRR e ) Zsdutapeporie  Ghleromombe  TAZu
] oo | Waro I»um Vesding defyr Ravmraryr Vetding tatder tarryrily

1 =

6 _

Slika 15. Uredivanje svojstava ¢elija

Sada upisite pojmove u tablicu.
Sljedeci je korak pokrivanje polja i njihovo imenovanje.

Odaberite karticu Umetanje, odaberite Oblici te oblik koji Zelite. NajCeSce se rabi
pravokutnik, no to nije obvezan oblik. Smjestite pravokutnik na prvo polje. Prilagodite
mu veli¢inu prema polju.
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Slika 16. Umetanje pravokutnika

U pravokutnik dodajemo slovo. Na prvi upisujemo A1 i odabiremo veli€inu fonta.

Sada je pravokutnik potrebno animirati. Oznacite ga pa odaberite karticu Animacije i
u postavkama Dodavanje animacije odaberite neki od nacina izlaza. Otvorite karticu
Animacijsko okno. Desno Ce se otvoriti prozor Animacijskog okna. Kliknite na trokuti¢
pokraj naziva pravokutnik i odaberite Moguénost efekta.
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Slika 17. Otvaranje animacijskog okna
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Nestajanje 12 0 e <
[ Erext | Tempiranje <mmreprtetstrt=—
Poietak: |“fJ Na klik (=]
L. . . . Odgoda: 0 = s
Na kartici koja se otvorila odaberite || ;... osswiobeo B
Tempiranje - Okl_daC| — Zapogni _efekt . =
klikom nai odaberite vas pravokutnik. Na || eremotsj po zavrietku reprodukcie
kraju odaberite U redu. Okidaéi 2 |
() Animiraj kao dio slijeda klikova
@ Zapocni efekt klikom na: | Pravokutnik 9: Al qu_
Pokreni efekt pri reprodukciji:
_..»[ U redu | I Odustani l

Slika 18. Dodavanje tempiranja

Nakon toga oznacite pravokutnik i sada ga trebate umnoziti (kopiraj — zalijepi) onoliko
puta koliko polja imate te ih smjestite svakoga na jedno polje. Kliknite na pojedini
pravokutnik i promijenite nazive na pravokutnicima. Posljednji pravokutnik u kojem se
nalazi konacno rjeSenje misem povecajte na zeljenu veli€inu. MozZete i promijeniti boju
polja. Tijekom rada sve radnje provjeravajte u nacinu rada Dijaprojekcija kako biste
bili sigurni da su sve postavke i izgled u redu.

Al 31- c1 D1

A2 B2 c2 D2

A3 B3 | | c3 | D3

A4 (l B4 | c4 D4

A B | C D
KONACNO RIJESENJE

Slika 19. Uredivanje polja

Vjezba
Izradite igru asocijacija koja ¢e imati najmanje tri stupca i tri
pojma u svakom stupcu koristeéi se alatom PowerPoint.
:/ Temu odaberite prema vlastitom kurikulu.
-C:\/ Prezentaciju spremite na svoje raCunalo u mapu koja
_] odgovara sadrzZaju Igre asocijacija.
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2.3 Plickers

Plickers je besplatan alat namijenjen brzoj i jednostavnoj provjeri znanja. Rezultati i
analiza rezultata odmah su dostupni. Kako je od tehnologije na nastavi potreban samo
jedan mobilni uredaj s kamerom ili tablet, Plickersom se moze koristiti uvijek i bilo gdje,
neovisno o opremljenosti ucionice, s uc€enicima svih dobi i na svim nastavnim
predmetima. Osim za provjeru znanja, Plickers se moze rabiti i za anketiranje i
provodenje kracih istrazivanja. Potrebno je pripremiti pitanja s jednim to¢nim
odgovorom i do tri ometaca i kartice. Kartice koje se rabe u provjeri jedinstvene su za
svakog ispitanika/u€enika. Ucitelj ih ispisuje s web-aplikacije. Na karticama se nalaze
slike koje slice QR kodovima. Uc&enici pravilnim postavljanjem poloZaja kartice
odgovaraju na pitanja, a ispitivac/uc€itelj svojim mobilnim uredajem na kojem je
instalirana aplikacija skenira sve kartice s odgovorima. Nakon ucitanih odgovora na
web-aplikaciji i u€itelj na svojemu mobilnom uredaju odmah dobiva rezultate.

Izrada provjere i koriStenje web-aplikacijom

Kako biste se koristili ovom web—aplikacijom, morate se registrirati na stranici
https://plickers.com. Najjednostavnije je registrirati se s pomoc¢u Googleova
korisnickog racuna.

Nakon registracije otvorit ¢e se vaSa stranica. Na alatnoj se traci nalaze kartice: Baza
pitanja, Analiza i statistika odgovora, Stvaranje razreda i Prikaz pitanja i
rezultata.

&4 plickers by  Reports

Baza pitanja Stvaranje razreda

Statistika i analiza rezultata Prikaz pitanja i rezultata

Slika 20. Alatna traka

Za stvaranje razreda Kliknite na karticu Classes. Dodajte razred na kartici Add new
class. Imenujte razred i ispunite ostale potrebne podatke. Slijedi unos imena u razred.
To mogu biti i nadimci. Svakom imenu dodaje se broj, a u€enik s tim brojem dobiva i
pripadajucu karticu. Ona mu sluzi da s pomoc¢u nje odgovara na postavljena pitanja.
Imena ne morate dodavati. U tom su sluc¢aju u€enici brojevi prema broju kartice koju
imaju i s pomocu koje odgovaraju.

- Progakl j@ sufinancirala Ewopska Vite nformacia o EU fondovima mo2ete
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Basic Class Info

%4 plickers Ly Reports

Narma vour clans Cluss name  WWIE RAZREDA

Yinwr
- Sedecta year -

OOABERITE UZRAST

Sitject Select » subject

Demo Class : -+ : '
) Add new class oo OO00V0OOOO@( COMSERITEFREDMET
\ Skioets ‘ : : ODABERTE BORY Cancel !M-’“
@ Polaznici
Enter Student Name (e Tim Howard) SortBy. = m

n Ana n Marko B Janko

Slika 21. Stvaranje razreda

Na kartici Library stvaramo mape s pitanjima ili samo pitanja. Otvorite karticu. U
lijevom izborniku mozZete dodati mapu u kojoj Cete izradivati pitanja. Klikom na New
Folder imenujete mapu, npr. Matematika. U lijevom ¢e se izborniku i u sredini sucelja
pojaviti vasa mapa. Klikom na nju otvarate je i kreCete s izradom pitanja na kartici New
Question. Mape ne morate stvarati, moZete samo stvarati pitanja.

'a plickers Reports Classos Livo View

i\ Library i\ My Library / MATEMATIKA v

« [ MyLibeary

55 MATEMATIKA

) NewFolder

Search in MATEMATIKA

E—o Mobile Upicids L+ ] NEw Folder

5] Archive
No questions in this folder

Slika 22. Stvaranje mapa

Nakon $to odaberete izradu novog pitanja, otvara se prozor u kojem sastavljate pitanja.
Mogucénosti pitanja su viSestruki odabir ili DA — NE pitanja, s tim da je na jedno odgovor
a, a drugo odgovor b, ovisno kojim redom upiSete.

U prozoru koji se otvorio upiSite pitanje, odaberite vrstu pitanja, moguée odgovore,
oznacite koji je odgovor to€an i na kraju odaberite za spremanje Save ili Save and
create new. U prostoru pitanja pojavilo se vase pitanje. Na isti naCin izradujete ostala
pitanja.
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New Question

Add question text here... Upiitepitanji

o) Multiple Choice True/Falge ~— Odaberite vrstu pitanja

Correct?
A ’ Answer pizite moguée odgovore ‘
B | Answer ‘
[l v
C Answer Oznacite toc¢an odgovor
D ‘ Answer ‘

Spremi Spremi i nadini novo pitanje

Cancel [:L‘C.‘GD} l Save and cre

Slika 23. Izrada pitanja

Svako pitanje mozete ponovo urediti, premjestiti, arhivirati i obrisati. To mozete
napraviti odabirom radnje u padajuc¢em izborniku u desnome gornjem kutu. Osim toga,
kada pripremite sva pitanja na dnu pitanja odabirom opcije + Add to question mozete
dodati koja cete od njih zadati u odredenom razredu.

Koliko je '
48:6 Uredi pitanje | ¢ Edit question
(A8 Premjesti pitanja | ® Move question
\-é/9 Arhiviraj pitanje | ™ Archive question
C 6 Obrisi pitanje | % Delete question
D7
Dodavanje pitanja u odredeni razred Expand
/ llll
‘ + Add to Queue...

Slika 24. Uredivanje pitanja
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Nakon Sto ste sve pripremili za provjeru, potrebno je
ispisati kartice koje Cete podijeliti u€enicima. To Cinite
odabirom kartice Cards koja se nalazi na gornjoj
alatnoj traci. Odaberete Standard Plickers Card Set i
preuzmete kartice na svoje racunalo. Kartice morate
ispisati na pisacu. U besplatnoj verziji dobijete 40
kartica.

el

o SRR B Y DR S R e BT
Standard Plickers Card Set

free!

Slika 25. Preuzimanje kartica

Svaka kartica na sebi ima broj onoga koji odgovara i sa
svake strane slova A,B,C i D, tj. moguce odgovore. UCenik
odabire to€an odgovor na postavljeno pitanje tako da
okrene stranu kartice na kojoj se nalazi slovo toCnog
odgovora prema gore (NAPOMENA: ovisno o uredaju kojim
se koristite i njegovu polozaju to¢an odgovor ne mora uvijek
biti gore pa je prije koriStenja to potrebno provjeriti).

-

1

o

Slika 26. Izgled kartice Nakon svih priprema trebate na svoj mobilni uredaj
preuzeti besplatnu mobilnu aplikaciju Plickers (s Google Playa ili App Storea) s
pomocu koje Cete zabiljeziti odgovore.

Postupak rada pri odgovaranju na pitanja

Otvorite aplikaciju na mobilnom uredaju. Odaberete razred i pitanja. Projekciju pitanja
ucenicima zapocCinjete tako da idete na web-lokaciju i u alatnoj traci odaberete Live
View. S pomocu projektora ili pametne plo€e u€enici vide pitanja na platnu/plo€i. Kada
odluce koji je to€an odgovor, podizu svoje kartice. Vi sa svojim uredajem skenirate
kartice klikom na ikonu fotoaparata na vasemu mobilnom uredaju. Moguce je skenirati
viSe kartica odjednom. Na projekciji mozete provijeriti jeste li skenirali sve kartice. Ako
niste, skenirate ponovo one kartice koje niste.

Na mobilnom uredaju odmah dobivate povratnu informaciju o to¢nim odgovorima, dok
ucenici na platnu vide rezultate, odnosno jesu liili nisu toéno odgovorili. Svi se odgovori
pohranjuju u mobitel i na webu (kartica Reports) pa se moze i kasnije analizirati tko je
to€no, a tko neto¢no odgovorio.

Klikom na odgovore otvara se statistika za pojedino pitanje.
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&
Correct: 94% 33
A7
B 8
17 C &
D5
1 0 0

Slika 27. Statistika odgovora

Vjezba
Izradite mapu i nazovite je prema razredu ili predmetu koji
predajete. U nju spremite barem 5 pitanja viSestrukog izbora
- I 5 pitanja s DA/NE odgovorima koristeci se alatom Plickers
E/ te provedite kviz u nastavi sa svojim uc¢enicima. Temu kviza
odaberite prema vlastitom kurikulu.
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3. poglavlje: Uporaba digitalne tehnologije u
racunalnoj u€ionici ili u€ionici s
opremom za interaktivno
odrzavanje nastave

U ovom poglavlju naucit cete:

M Kako se koristiti alatima: QR C¢itac/generator, ThingLink,
WordArt, Popplet, Wizer i Quizizz.
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Racunalo se u nastavi rabi kao i bilo koje didakticko sredstvo i nikako ne moze
zamijeniti ucCitelja. Ono je sredstvo koje pomaze posti¢i kvalitetnije i bolje rezultate
uCenja. Mnostvo informacija uCenici danas dobivaju iz virtualne okoline (interneta), sto
ucitelji trebaju iskoristiti u nastavi. Razvoj informati¢kih znanja i vjestina ne bi trebao
biti iskljuivo prepusten nastavi Informatike, nego bi ih trebalo ukljuciti u sve nastavne
predmete te iskoristiti znanja nasih uCenika koji se u slobodno vrijeme raCunalom
koriste mozda i bolje nego li priborom za jelo.

NacCelo da se nastava treba prilagoditi svakom uceniku prema njegovim
sposobnostima i interesima najbolje se moze ostvariti primjenom racunala u nastavi.
Ucitelj prestaje biti jedini izvor informacija u ucionici i postaje suradnik ucenicima,
nadgleda njihov rad, daje im upute i smjernice. Kurikul medupredmetne teme Uporaba
informacijske i komunikacijske tehnologije (2017, str. 4) upucuje da ,Skolsko okruzje
svima, bez obzira na sredinu iz koje dolaze, treba omoguciti jednako i ravnopravno
sluzenje suvremenom tehnologijom®.

U ovom poglavlju prikazan je rad s nekoliko alata kojima ucitelji mogu nadopuniti i
obogatiti svoju nastavu. Alatima se mogu koristiti i sami u€enici izradujuci digitalne
materijale i tako pokazati svoju domisljatost i kreativnost koristeci se IKT-om. Izradujuci
razne kvizove i provjere znanja za svoje suucCenike i sami prouCavaju nastavne
sadrzaje, razlu€uju bitne od nebitnih podataka i na taj nacCin i sami usvajaju gradivo, ali

3.1 ORkodovi

U nedostatku digitalne tehnologije u ucionici ucitelj ipak moze primjenom nekih od
digitalnih alata svoju nastavu osuvremeniti, uCiniti zanimljivom. Jedan od nacina da to
ucini je i primjena QR kodova. QR kodove susreéemo u svakodnevnhom Zivotu.
Prakti¢ni su jer im je Citljivost brza i nude mogucnost velike pohrane podataka te su
stoga postali vrlo popularni. Pojedini QR kod moze spremiti do 7089 numerickih
znakova, 4296 alfanumerickih znakova i 2953 tzv. binarnih rijeci.

QR kodove moze ocitati svaki mobilni uredaj s fotoaparatom koji ima instaliranu
aplikaciju za cCitanje tih kodova. Za izradu QR koda potreban je neki online alat za
izradu i pisaC na kojem cCete ispisati kodove. Postoji mnostvo online alata za izradu
kodova kao sto su: QR Stuff, QR Code Generator, QRCode Monkey, UnitagQR, QR
Code Tec-it i drugi.

Uz pomo¢ QR kodova ucenici na razne nacine obraduju, vjezbaju, ponavljaju i utvrduju
nastavne sadrzaje. Mnogo je nacina primjene QR kodova u nastavi. Mogu se u QR
kod staviti zadaci koje ucenici o€itaju mobitelom ili tabletom te rjeSavaju u biljeznici ili
na listicu. Zadaci se mogu ispisati s jedne strane kartice, a na drugu se moze staviti
QR kod s rieSenjem. Nakon $to ucenik to€no rijeSi zadatak, rieSenje provjeri o€itanjem
koda. Za svaki to¢no rijeSeni zadatak u€enici mogu dobiti zig ili naljepnicu i na taj ih se
nacin motivira za rieSavanje viSe zadataka u odredenom vremenu. S pomoc¢u mobitela
ili tableta za svakog u€enika u QR kod mozZzemo staviti poveznicu na: stranicu s
dodatnim izvorima znanja, kviz, provjeru znanja, anketu ili upitnik izraden u nekome
digitalnom alatu, slike, videozapise, forume i slicno ¢emu oni onda brzo i jednostavno
mogu pristupiti. U€enicima se moZe napraviti i igra Potraga za blagom u kojoj se u
ucionici ili Skoli postave kodovi (skriveni ili ne) koje u€enici traze i rjeSavaju zadatke na
listiCu ili im rjeSenje na prvom kodu otkriva gdje se nalazi drugi i tako redom dok ne
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pronadu ,skriveno blago“. Mogucnosti primjene QR kodova u nastavi doista su
neograni¢ene bez obzira na to imate li u u€ionici samo jedan mobitel/tablet ili viSe njih.

Slika 28. QR kodovi u nastavi 1 Slika 29. QR kodovi u nastavi 2

Izrada QR koda
Otvorite stranicu QR Code Generator http://gogr.me/.

Svi online alati za izradu QR kodova rade prema istom nacelu. Na stranici, u za to
predvidenom prostoru, odaberete sadrzaj koji Zelite prenijeti u QR kod (tekst, telefonski
broj, e-adresu, pdf, poveznicu na razne drustvene mreZze ili web-stranice i sl.). UpiSete
tekst ako ste ga odabrali. Ako ste odabrali neki drugi sadrzaj, upisujete ono sto se trazi
u obrascu.

Desno od upisa teksta pojavit ¢e se vas QR kod. Kliknete na Download (Preuzimanje)
i preuzmete na svoje racunalo. Klikom na Embed dobit ¢ete poveznicu za ugradnju na
web-stranicu.

i Odabir vrste/ tipa sadriaja: povemica, tekst
vada podsjetnica, telefonski broj neka lokacija ’“0
1. Type text |2, Contents i e 3. Live preview 64.0/

Text

B \ 9 Ovdje upisati tekst
B = & /
vas kod

28 characters

HInt Tha shorter, thi hetzer. Some clder SGRNNET apRs @ Davng problarns wish tasts longer than
about 300 chars

[=]}

8 Your QR tode dats (s mtrgpoad during trarsmission {TLS/SSL) and not stujec

D Elie (@] R N ¥ Tweer

Preuzimanja boda

hod za ugradnju na stranicu ili blog

Slika 30. Izrada QR koda

Kada kliknete na Download, otvara se prozor u kojem moZzete uredivati izgled vaseg
QR koda: obrub, boju, boju pozadine, veli€inu i vrstu preuzimanja (SVG, EPS, JPEG
ili PNG). Preuzmite kod na svoje racunalo. IspiSite ga i zatim se njime koristite kako
ste zamislili.
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Download QR Code X
Boja
Error correction code Foregrogjnd Background Boja pozadine
Barder Obrub Download QR Code as

3 ¥ P — Birate oblik

preuzimanja

Size Download QR Code as
Ey Ll < Birate veli¢inu PG || PG

Note: You can use the QR code completely free of charge (commercial and print usage allowed).

Slika 31. Uredivanje izgleda QR kodova

Kada ste izradili zadatak, u€enici ga skeniraju svojim mobilnim uredajima ili samo
jednim uredajem i rjeSavaju. Kako bi to bilo moguée, na tim mobilnim uredajima mora
biti instalirana neka od aplikacija za €itanje QR kodova, a neki je mobilni uredaji veé
imaju ugradenu.

Za one koji

zele znati vise
Zelite li isprobati i neke druge alate za izradu QR kodova,
posjetite sljedece stranice:
https://www.unitag.io/qrcode — potrebna prijava
https://www.grcode-monkey.com/ — nije potrebna prijava.
Moguca je ugradnja slike ili loga na kod.

Vjezba
Isprobajte moguénosti alata QR Code Generator te smislite
jednu vjezbu za svoje ucCenike. U QR kodove stavite
o . . D . . . v . .
:, odgovore na pitanja i rjeSenja zadataka kako bi ucenici
(_:/ ' mogli sami provjeriti to¢nost rjeSenja. Temu odaberite
prema vlastitom kurikulu.

3.2 ThingLink

ThingLink je digitalni alat za dodavanje multimedijskih i interaktivninh sadrzaja na
fotografije ili videosadrzaje. Moguce je dodati: tekst, drugu sliku, poveznicu,
videozapise i audiosadrzaje. Na taj nacin svaka fotografija postaje interaktivna i
povezana s bilo kojim multimedijskim sadrzajem. Koriste¢i se ThingLinkom ucenici
mogu izraditi digitalnu osobnu iskaznicu sebe i/ili svojeg razreda, kao i digitalnu
iskaznicu svojeg mjesta, zaviCaja, domovine. Nakon prouc¢avanja odredenoga gradiva
mogu napraviti sazetak i prezentirati ga drugima. Na isti se nacin moze pripremiti i
procitana lektira. UCitelji mogu pripremiti neke nastavne jedinice s pomoc¢u ThingLinka
koje Ce koristiti u€enicima u obrnutoj ucionici. Rezultati rada na projektu mogu se
prikazati s pomocu ovoga interaktivnog alata. Moguce je napraviti i materijal u kojem
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ucCitelj namjerno stavi neke pogresne podatke koje ucenici trebaju pronaci i ispraviti
(npr. pogreSne godine, imena ili dogadaje, pogreSne nazive gradova, gradevina,
predmeta na slikama i slicno).

Besplatni korisni¢ki racun omogucuje uporabu osnovnog sucelja za uredivanje
fotografija. Registracija je moguca na viSe nacina: mozete se registrirati na klasi¢an
nacin ili kao ucitelj. Podrzava ga vecina internetskih preglednika, a dostupan je kao
mobilna aplikacija za Android i iOS uredaje. Vrlo se jednostavno ugraduje u blog,
mrezne stranice i dijeli s pomocéu poveznice.

Primjer interaktivne fotografije:

Gradovi sjevernog Primorja (PiD, 3.r. 0S) -
https://www.thinglink.com/scene/1057023467238457345 (autor Dubravka Petkovi¢)

Nakon registracije odabirete karticu Create i opciju Upload Image. Ucitate svoju
fotografiju s racunala.

WELCOME MY MEDIA L':"LCRL/m Q

Upload Image

Upload Video ®

Upload 360°/VR Image ©

Welcor
Upload 360 Video @
You can now start creating interactive imag 3 by clicking the t

b
Import from URL

Slika 32. Ucitavanije slike s racunala

Otvara se stranica na kojoj je ucitana vasa fotografija. Imenujte fotografiju u prostoru
Title (Dajte naslov). Kliknite na Click to add a tag.

My Interactive Image

)
Slika 33. Imenovanje slike i poCetak rada

Lijevo se otvorio izbornik s moguénostima dodavanja raznih sadrzaja: promjena ikone
(toCkice), poveznice, teksta, slike, audiosadrzaja. Bijelu tockicu namjestite miSem na
mjesto gdje zelite umetnuti neki sadrzaj. Unesite sadrzaj koji zelite. Uz svaki sadrzaj

o Progakt j@ sufinancirala Ewopska Vige nformacia o EU fondovima mo2ets
PUTEMAL unija 1z Euwropskog socialnog fonda pronacs na waw struktumifoncavi br

S
ay
- ‘. \/:)./‘}
o

{ €
Eurcpsia unija L) . CUROPSKI STRUXTURNI s
Zajedno da fandovs EU B (EsTIS FoNDOVI ’


https://www.thinglink.com/scene/1057023467238457345

Str. 35 Upravljanje organizacijom nastave uz uporabu digitalnih tehnologija

mozete umetnuti i tekst. Ponovite postupak za sva mjesta koja Zelite dodati i kliknite
lijevo dolje Save.

Promjena izgleda
ikoneltotkice

dodavanje poveznice

CUTTO™

dodavanje teksta

dodavanje slike

dodavanje audio
sadriaja

Zavréno spremanje

Slika 34. Dodavanje sadrzaja

Nakon gotovog rada u donjemu lijevom kutu odaberite
Settings. Odaberite Basic, odaberite hocée li biti javna
slika ili ne te na kraju zaklikajte kuéicu ako Zelite da i el

druge osobe mogu uredivati vasu interaktivnu sliku . Pablic s

Allow anyone to edit

Slika 35. Odabir postavki

Nakon toga u donjemu desnom kutu kliknite na Save Image. U novom prozoru vidjet
Cete gotovu interaktivnu sliku.
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Odabirom Share (dijeljenje) nudi se mogucnost da poveznicu podijelite s drugima, da
je postavite na drustvene mreze ili da preuzmete embed kod za ugradnju na neku web-
stranicu ili blog.

P 2 U@ Share this media

= Sen |

EMBED SOCIAL LINK

https://www thinglink.cc corpy

H Podijeli

Slika 36. Dijeljenje interaktivne slike

Vjezba

Izradite jednu interaktivnu digitalnu fotografiju koristeéi se
':, alat ThingLinkom. Umetnite tekst, fotografiju ili razliCite
(4

poveznice na druge sadrZaje. Temu odaberite sami prema
' vlastitom kurikulu.

3.3 WordArt

WordArt je online kreator likova oblaka koji omogucuje stvaranje nevjerojatnih i
jedinstvenih oblika rijeCima lako i brzo te bez prethodnog predznanja o grafickom
dizajnu. To je alat u koji samostalno upisujemo neke rijeci ili kopiramo tekst iz nekog
dokumenta, a on ih oblikuje u oblak ili oblik koji sami odaberemo (bicikl, sunce, mjesec
i sli€no). Oblak rijeci vizualni je prikaz uCestalosti pojavljivanja rije€i u nekom tekstu, a
rabimo ga tako da u alat upiSemo zeljenu poveznicu. U oblaku rije€i dobijemo najcescée
koriStene rijeCi s te poveznice. Uobi¢ajeno je da se rijeci koje se viSe puta ponavljaju
prikazuju vec¢ima, a one koje se pojavljuju riede manjima. Na to mozemo utjecati i sami
pri izradi oblaka birajuci font, veli€inu slova, boju slova i pozadine, smjer prikaza i
slicno. Ucitelji mogu upotrijebiti oblake rijeci za razli€ite svrhe, od stvaranja razrednih
skupina koriste¢i se imenima ucenika, prikazivanja klju¢nih pojmova, provjere
naucenih pojmova do prikaza planova lekcija. Odli¢an je za ponavljanje gradiva,
prikazujuci u€enicima klju¢ne pojmove koje oni trebaju objasniti, kao i za uvod u novo
gradivo, predvidanje o ¢emu Ce se uciti, kao motivacija za pisanje sastavka ili eseja.
Ovim se alatom moze koristiti u svim nastavnim predmetima i za u€enike razli€ite dobi,
od osnovne do srednje Skole.
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Slika 37. Popis alata opisanih u ovom priru€niku

WordArt mozete rabiti i bez registracije i prijave, no registracija je potrebna ako Zelite
sacuvati svoje ,oblake®. Postupak registracije je jednostavan: putem raCuna na
Googleu, Twitteru ili Facebooku ili pak na klasi¢an nacin, upisivanjem ra¢una vase e-

poste i lozinke.
Poveznica http://wordart.com

Rad zapocinjete registracijom na kartici Sing up ili jednostavno bez registracije klikom
na karticu Create .

WE / =
W(RDARI‘ GALLERY PRICING COMMUNITY

Slika 38. Registracija

Otvorilo se sucelje alata. Gore lijevo na alatnoj traci upisujete naziv vadeg oblaka. Na
lijevoj strani upisujete rijeCi koje Zelite. MoZete upisivati i velikim i malim slovima. Birate
veli¢inu slova odredenoj rijeCi ili ostavite zadano. S pomoc¢u znaka +Add dodajete
prostor za novu rije€, a s pomoc¢u — Remove briSete rije€. Sve ostale opcije kasnije
mozete uredivati (boju, font, oblik). Na desnoj strani nalazi se prostor u kojem vam je
vidljiv vas oblak. Kako biste vidjeli promjene koje ste unijeli, trebate kliknuti na karticu
Vizualize. Tu karticu morate odabrati svaki put kada nacinite bilo kakvu promjenu.
Oblak ¢e se prikazati u zadanom obliku pa dalje slijedi uredivanje prema vasSim

potrebama.
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[V“m: Ant Nazin oblaka

= ORDER o DADF - 2 DOWNLOAD = o PIIVACY =

Defest Defaull  Defest

Defaut Default  Oefmit Prikaz promjena

Oefaut Default  Defast A

o T Input words
o~ Click Visualize
Customize

Upis rijeci

Slika 39. Upis rijeci

Mogucénosti uredivanja oblaka nalaze se na karticama ispod napisanih rijeci. Prva od
opcija jest da mozete odabrati hoc¢e li vam slova u svim rije€ima biti samo velika, samo
mala ili prvo slovo veliko, a ostala mala.

Velika Mala  pryo slovo veliko M

l UPPER H lower ll Capitalize ‘ il Clear ‘

Slika 40. Odabir izgleda rijeCi

SHAPES

w Dodavanje svoje slika
Sljede¢a je kartica Shapes na kojoj “ ﬂ
odabirete izgled oblaka. Nudi se mnostvo ioncsc | ” &
oblika, a mozZete dodati i neku svoju sliku |

a rijeéi smjestiti u njezin oblik. Sty y -2
pa rij ] J | € [— }
Clawds ! %
Emoji

=2 P NI . 1 B)

Slika 41. Izgled oblaka
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+Add ont IR Na kartici Fonts birate font slova.
AMATLL | Boid Pritom valja paziti koji ¢ete font odabrati
BANGERS ako imate rijeCi s naSim dijakritiCkim
znakovima (€, ¢, Z, 8) jer ih neki fontovi
BPreplay %94 ne prepoznaju.
Brcip
Bubblegum Sans

Slika 42. Odabir fonta

Karica ~Layout omogucuje  odabir = = %& gf, ‘é’
usmjerenja teksta. Na njoj mozete odabrati ST &= = % = %
=  HORZONTAL  HORIZONTAL ¢

hocete li manje ili viSe rijeCi u oblaku i kolika F
Ce biti gusto¢a napisanih rijeCi. Mozete se QANGING L Raoow

poigrati s tim moguénostima i odabrati Worps rsgrt Stoeg nmgu CusToM
najbolju ili ostaviti kako je zadano.

Woards amount fusto Keep as I Define
Broj rifads

E Slika 43. Odabir usmjerenija rijeCi

_____ Posljednja kartica uredivanja jest

Words colors e Custom M_J kartica Style. Tu moZete ostaviti
Boja slova o '\d = = — boju slova zadanu odabranim
Oja zadana oblikom . o .. -
b , 15% : ot_)llkom Shape ili promijeniti
Naglasak boje klikom na Custom.
b aroundndlar Zatim mozete odabratl_ postota}k
Boja pozadine nagla;ka neke boje, boju
pozadine oblaka,
Shape transparency = 5% | ' transparentnost (prozirnost) i jo$
Transparentnost neke postavke.

Slika 44. Odabir kona¢nog izgleda
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Kako promijeniti boju na kartici Custom?

Klikom na paletu boja pokraj rije¢i Custom otvara
se novi prozor. Nudi se moguc¢nost da klizaCem
odaberete boje slova koje Zelite. Nakon odabira
kliknete na Add to palete. Ispod toga pojavljuje - / E—
se boja koju ste odabrali. Na taj nacin birate Odabir bojé Kfizacem A
ostale boje. Ako vam se ne dopadne neka boja

koju ste odabrali, jednostavno kliknete na nju i m
tako je maknete. MoZete takoder odabrati i da

. . . sefflbh  #cifibb Odabir da alat
alat sam ponudi boje klikom na Random. Na sam predlozi boju
kraju kliknete na Close. ) Dodavanje boja

“47 7 pddbrane palete

Klikom brisanie

Slika 45. Odabir boja

nF b k v . . v .
SR ENG Ga‘e :’° Vasv je oblak rijeCi gotpv. Ffreuzetl ga
vagee mozete u gornjoj alatnoj traci na Kkartici
Standard JPEG [ Twitter .
Download u besplatnoj verziji, kao
PNG 16MP (B i standard JPEG ili PNG. Va$ uradak
oNG32MP [ & Link mo%ete .i dijelitiv — Kkartica .Share, na
drustvenim mrezama, odabirom opcije
JPEG 16MP [0 <rEmoedonawebpage | | jnk  poslati poveznicu kome Zelite, a
pec2ve (@ - mozete i preuzeti kod za ugradnju na web-
@ PRIVACY ~ stranicu ili blog. No ako Zzelite dijeliti,
SVG m A morate se prijaviti i postaviti da va$ oblak
PDF m zzﬁ rijeéi na kartici Privacy bude javan
, (Public).
Words data in CSV [ Gallery

Slika 46. Preuzimanje i dijeljenje

Vjezba

— , |zradite jedan oblak rijeCi koristeci se alatom WorArt. Temu i
— oblik odaberite prema vlastitom kurikulu.
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3.4 Popplet

Popplet je jednostavan digitalni alat za vizualizaciju i organizaciju ideja ili informacija u
obliku umne mape. Alat je dostupan u mreznoj inacici ili kao verzija za iOS mobilne
uredaje. Za koriStenje alatom u nastavi preporuCuje se izrada korisnickog racuna.
KorisniCki se ra¢un izraduje isklju€ivo unosom korisni¢kih podataka: e-adresa, zaporka
te ime i prezime. Besplatni korisnicki racun omogucuje izradu do 10 mapa.

Kada se koristiti Poppletom? Kada zelimo provjeriti znanje ili predznanje ucenika o
nekoj temi, za oluju ideja pri dogovoru oko projekta, izleta, terenske nastave i slicno,
za kategorizacijski pregled nakon zavrSene odredene teme ili cjeline, kada Zelimo
vizualno prikazati neke informacije ili podatke, kao plan za pisanje sastavka, za
pripremu i planiranje nastave ili nekih nastavnih i izvannastavnih aktivnosti i slicno.
Mogucnosti su doista jako velike.

Poveznica: http://popplet.com/

Popplet na jednostavan i brz nacin omogucava izradu umnih mapa viSe korisnika. Alat
se moze iskoristiti za suradniCki rad, kao nacin u€enja ili za razmjenu informacija
izmedu ucCenika i uitelja, ali i kao prezentacijski alat jer omogucuje prikaz prezentacije.

i

Slika 47. Primjer umne mape
Primjer umne mape:
Zdravlje (PiD, 1.r. OS) — http://popplet.com/app/#/938933 (autor Dubravka Petkovi¢)

Progakl j@ sufinancirals Ewopska Vige nformacya o EU fondevima mo2ete
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Izrada mape

Nakon Sto se registrirate, otvara se korisnicko sucCelje gdje su prikazane mape koje ste
izradili i mape drugih korisnika koje su javne. Odabirom Make new popplet
zapocinjete izradu mape.

EHED helle

-Siika' 48. PocCetak izrade mape

make a new popplet

{ you have 7 poppiets et )

. . . name your popple i color
Mapu morate imenovati u prozoru koji se o Roppe 2 °-"°“. pppup
otvorio te joj odabrati boju. Klikom na L

1. 1w
Make it so! potvrdujete te postavke. m \

The Popplet Plon gives you
Get #

Wortt Poppiet for your school or business? Contact us ot sl il papplet. comt

Slika 49. Odabir imena i boje mape

Sucelje koje se otvorilo vasa je radna povrSina na kojoj gradite mapu. Dvoklikom na
bilo koje mjesto otvara se polazni popplet mape. Mozete mu promijeniti boju okvira,
boju slova i dodati sliku s racunala ili videozapis s platforme Vimeo. S pomocu trokuta
koji se nalazi u donjemu desnom kutu mozete povecavati i smanjivati veliinu. S
pomocu sivih kruzi¢a dodaje se nova grana, tj. novi popplet. Ako vam se ne dopada
neki popplet, klikom na krizi¢ s gornje strane mozete ga izbrisati. Pritisnutom tipkom
miSa premjestate popplet gdje Zelite.
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Brisanje
poppleta

Ime onoga tko
je dodao popplet

/ \

promjena boje
okvira
Promjena

Plsanje boje slova

Dodavanje

komentara
\ @

Dodavanje novog
poppleta

4
Dodavanje slike

ili videa

Slika 50. Uredivanje poppleta

Na alatnoj traci na kotaci¢u nudi se niz mogucnosti:
New poplet — dodavanje novog poppleta
Save — spremanje

Edit — vracanje koraka unatrag, kopiranje i lijepljenje poppleta

Organize — organiziranje mape na razne nacine (vodoravno,

okomito i sl.)

Add content — dodavanje videa

View — odabir prezentacijskog nacina rada
Export —izvoz mape u PDF, JPEG, PNG obliku
Labos — odabir nacina uredivanja

Duplicate — dupliciranje poppleta

Print — ispis

Language — odabir jezika

Moguénost prezentacija pruza tri naCina prikaza

Slika 51. Moguc¢nosti

mape kao prezentacije Sto

omogucava prikaz zasebnih elemenata ili grupe elemenata na koje se Zeli usmjeriti
paznja prezentiranjem. Tim se mogucénostima Koristite tako da u izborniku odaberete
View i odaberete Presentation mode ili Presentation mode 2. U lijevom kutu

pokazuju se ikone za izradu prezentacije.

Odredivanje redoslijeda prezentacije poppleta odreduje se klikom na kruzi¢ ili krizi¢ i
klikom na popplet koji prvi zelite prezentirati. Tako redom odredujete za svaki popplet.
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Kada ste zavrsili, klikom na tipku Present mozete pogledati vasu prezentaciju. Ako
vam se ne dopada, onda klikom na Clear briSete postavku.

b4
presentation 1 X
. presentation - A
Press “record” to begin
recording the presentation, Press “odd” to add o new
frome to your presentation.

record clepn ! cleor
" | ) i i en cied )
brisanje
oznacavanjé  reprodukcija oznaéavanje

Slika 52. Odredivanje nacCina prezentacije

Dijeljenje popplet mape moguce je na vise nacina. Odaberite karticu Share u desnomu
gornjem dijelu mape. Najprije morate odabrati nacin dostupnosti mape. MozZete
postaviti privatno ili javno na kartici Make popplet public.

share

fle]ol

make popplet public

make public Sl e
@ make this popplet private _

lzradi mapu kao privatnu

o make this popplet public, but don’t show in public popplets
lzradi mapu javno , ali da se ne vidi u javnim poppletima

make this popplet public, and show in public popplets
lzradi mapu javno i neka je vidljiva u javnim poppletima

O

Slika 53. Odredivanje dostupnosti mape

Sada mozete podijeliti mapu putem drustvenih mreza, poveznicom ili ugradnjom na
mrezne stranice ili blog s pomoc¢u embed koda za ugradnju. Klikom misa na jednu od
tih opcija otvara se prozor gdje odabirete sto Zelite.
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Share your Popplet!
if you would like to add a friend to EDIT your Popplet, please dick the “collaborators” button!

. . , Poveznica
post it on: copy and paste link:

f Facebook [ hitp://popplet.com/app/#/4743031 ]

email friends: embed it: Kod za ugradnju
enter up to 10 comma-separated copy the code below and paste it into your
email addresses bleg or websife

Upis adrese e-poste : : .

osobi kojoj 3aljete object width="460" height="460")param

value="http://popplet.com/app/Popplet_Alp
ha.swf?page_id=47430318&em=1"

Na kraju,

Slika 54. Mogucnosti dijeljenje mape

ako Zelite pozvati suradnike da zajednicki radite na mapi, odaberite opciju

Add colaborator. Suradnici se dodaju upisom imena ili adrese e-poste ako vec¢ imaju
izraden korisnic¢ki racun unutar alata, a ako Zeljeni suradnik nema izraden korisnicki
racun, omoguceno je slanje pozivnice za registraciju. Na kraju potvrdite na Add them.

add collaborator

Upis adrese e-poite

make poppiet public

add cftoborator

Slika 55. Poziv suradnicima

Vjezba
|zradite jednu umnu mapu koristeéi se alatom Popplet. Temu
:/ odaberite prema vlastitom kurikulu. Neka ima najmanje tri
E/ grane i svaka po dvije podgrane.

Furopsias unija
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3.5 Wizer

Wizer je digitalni alat koji nudi izradu interaktivnih radnih listica za koriStenje u nastavi
ili kod kuée. Mogu biti za samoprovijeru ili za ocjenjivanje. Nudi veliki izbor razli€itih
aktivnosti te se mogu izraditi zanimljivi listi¢i. Postoji besplatan i placeni korisnicki
racun. Besplatni korisniCki raCun omogucava izradu neograni€enog broja radnih listica
I stvaranje jednog razreda. Poveznice se u€enicima mogu podijeliti putem Edmoda ili
Google Classrooma. Osim vlastitih listica, korisnicima su na koriStenje ponudeni i listici
koje su izradili drugi.

Poveznica: http://app.wizer.me/

Alat je jednostavan i intuitivan, a izrada brza i jednostavna. Uz pomo¢ ovog alata uditelj
moze motivirati uCenike da rijeSe zadatke na zabavan i interaktivan nacin. Prikladan je
za domace zadace, radne zadatke za vrijeme nastave ili zadatke za ponavljanje. Osim
teksta, moze se postaviti i videomaterijal, u€enici mogu pisati na oznake na slici, a
postoje i neki drugi interaktivni elementi. Nakon predaje testa u€enicima se moze
poslati povratna informacija i broj bodova.

Primjer listica za vjezbu:

Mnozenje i dijeljenje (M, 2.r. OS) — https://app.wizer.me/preview/60GEIQ (autor
Dubravka Petkovic)

Registraciju zapoc€injete na Join i odabirete opciju Teacher. Za registraciju mozete
rabiti korisni€ki raun Google, Edmodo ili Microsoft, ili se registrirati klasi€¢no upisom
adrese e-poste i lozinke. Nakon registracije otvara se korisnicko sucelje gdje se s lijeve
strane nalazi alatna traka s postavkama za rad s alatom. Prva ikona Community
omogucduje pretragu listica koje su drugi izradili i kojima se moZete koristiti.

Slijedi Learnes na kojoj izradujete svoj razred. Klikom na Create a class stvarate svoj
razred ispunjavanjem trazenih podataka (ime razreda, dob) te klikom na ime razreda
dobivate kod ili poveznicu kojima pozivate ucenike u razred.

Invite students Or copy an ? Invitations
with this code Invitation Link Security

UQU2qC %

Slika 56. Kod i poveznica za pridruZivanje

Kako izraditi listice Odabir dizajna

Bl

Kartica Worksheets vasa je stranica
za izradu listica. Klikom na Create
Worksheet zapocCinjete s radom. U

novom prozoru uredujete svoj listic. F& | aadl
Lijevo birate dizajn listiéa. U sredinj [rsers 22
najprije dodajete ime listicu. E=3 ] coone

YOUR T?T’lE HERE..

Upis imana listica

COOKIES
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Ispod naslova birate aktivnost koju

zelite dodati na listic. Aktivnosti Slika 57. Odabir dizajna i imenovanje

koje se mogu dodati jesu: pitanja

otvorenog tipa i viSestrukog izbora, popunjavanje praznina u tekstu, imenovanje
dijelova slike, uparivanje, tablice, razvrstavanje, crtanje i rasprava (diskusija). Elementi
koji se mogu dodati jesu: tekst, slika, videozapis, poveznica ili embed kod raznog
sadrzaja.

? Addatask

EEEEE

Open Multiple Blanks FillOn An Matching Table
Question Choice Image
AlO pd f
Sorting Draw Image Video Link
Embed Discussion  Reflection

Slika 58. Vrste aktivnosti

Open question je pitanje otvorenog tipa. Upisujete pitanje, mozZete dodati sliku,
poveznicu, ikone i urediti tekst. Upisujete uputu za rad. Na dnu stranice za svaku
aktivnost kliknete na Done.

Enter question for the student

B I u Ti- ¢ e =2 5 : 0 x x -
Nrite question her UPis p"an’a

Instructions (Optiona!)

B I g Ti- 6 28 8 % s 0 x -

Upute

Slika 59. Izrada pitanja otvorenog tipa (Open question)

| Gy
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Multiple Choice — viSestruki izbor.
Upisujete pitanje, moguce odgovore,
oznaCite toCan odgovor klikom na
njegovo slovo. Odgovori mogu biti i
slike.

~
(
uy
"y L8 7))
| € L
Furepsia unija L ] CUROPSKI STRUXTURNI S | s
Tapano ds fondgws EU INVES TS FONDOVI r ::....

Enter question for the student

B ! v T~ e -5 4 e x

Upis pitanja

Record instructions (Opeenat) -

Q) voe
Odabir izgleds
/ Oodavanje jod odgovora
Enter answers & select the cormect one: 1 ous s 1oss o |l
Upts adgouura |
a : b c

Progakl j@ sufinancirala Ewopska

unija iz Europskog socgalnog fonda pronacs na waw struktumifoncavi hr
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Enter instructions for the student

Slika 60. Izrada pitanja ViSestruki izbor

B I I Ti- ¢ B % s g x #

Upis pitanja ili upute

Record instructions (Optional) -

@v«m

Wordbank

Kliknuti nakon
oznatene rijedi

@ mone O Tetworsbarnk (O Cck viord bank

Insert your text

Hiighlaght weard yeu wish 1o replace with blank

Upis teksta

Blanks — popunjavanje praznina u
tekstu. Upisujete pitanje ili uputu za
rad. Unesete tekst u za to predviden
prostor. MiSem oznadite rije€ koja ¢e
nedostajati i koju treba upisati i
kliknete na Blanklt.

Blankit

Slika 61. Popunjavanje praznina u tekstu

Create interactive fill-in questions from

Addtags 2 O

Kiiknoti za prijenos silke s ratunala

Slika 62. Prijenos slike s raCunala

Fill on an Image -
) any image!

dodavanje oznaka na

1 H Upload an | and add blanks for students to fill |
S I I kU . Odab iIrom te m[;?:ls:ngl\‘::)%s. !:n:er mo.lzofregtsansvev:r’!o‘: autz-
aktivnosti najprije check or leave empty for an open answer,
morate uéltatl S|IkU S e > X S

v : Clicktoupload : Click tosalect a
racunala. oge page from a BOF

2
o
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Kada je slka uitana, gu-,,,,? . / , ,,

upisujete pitanje, uputu i
uredujete oznake na slici koje
zelite da ucenici imenuju.
Klikom na mjesto oznake na
slici otvara se okvir za
imenovanje oznake. Postavite
zeliene oznake. Na kraju
kliknite na Done.

Slika 63. Dodavanje oznaka na sliku

Matching — aktivnost uparivanja parova. U otvorenom obrascu ove aktivnosti upisujete
zadatak i u za to predviden prostor upisujete lijevo prvi dio para, a desno drugi dio
para. Tipkom Enter otvara se polje za novi unos.

B I U N+ o 2 B % L 0 x ¥ -
nieauestion e Upis zadatka
Instructions (Optional)
B I I Ti= ¢ © @ % bl 0 % ¥ y o
Record instructions (Optional) -
QD v
Add matching pairs
Upis prvog pojma Upis para prvog pojma

Slika 64. Uredivanje aktivnosti Sparivanje

Quw
. -
[
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Sorting — aktivnost razvrstavanja pojmova po grupama. Otvorite tu aktivnost i upiSite
zadatak i uputu na ve¢ poznati nacin. UpiSite imena grupa za razvrstavanje i ispod njih
pojmove koji Ce se razvrstavati. Pojmove upisujete tako da nakon upisa kliknete tipkom
Enter prelazak na novi pojam. ViSe grupa mozete dodati klikom na dnu prozora na
Add another group.

Record instructions (Optional) -

I»r‘l Voice
o
Ime prve grupe ime drug.grupe
"""""" g R
' — | !
i , :
Entey ntem (] cnter an its :
U] '
Upis pojmova koje b Upis pojmova koje H
L
L}
)

treba sortirati i treba sortirati
i

: +«— Dodavanje grupe

[ —

Slika 65. Uredivanje aktivnosti Razvrstavanja

Vas je listi¢ zavrSen i treba ga spremiti. Odaberite tipku Save desno na vrhu stranice.
Na alatnoj traci mozete odabrati opciju Review i pogledati kao izgleda vas uradak i
imate opciju ispisa listi¢a.

& Edit @ Preview
Uredivanje Pregled

Kako biste podijelili svoj listi¢, vratite se na 0

Dashboard. Listic se nalazi na Kartici Opcije dijeljenja

Worksheets. Svoj uradak mozete ponovo Share <=

pogledati na Preview, a na Edit ponovo

uredivati. Opcije dijeljenja dobit cete klikom na v f P

Share. Twitter Facebook Pinterest
) &
Edmodo Copy link

Slika 66. Dijeljenje listica

Vjezba

Izradite kviz s barem 5 razli€itih pitanja koristeci
se alatom Wizer. Temu odaberite prema
vlastitom kurikulu.

&

v

g
P L
i
- b2 7
‘ - J

F
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Zajeeno 82 fandovs EU B (EsTOS FoNDov '

Progakl j@ sulinancirals Ewopska Vige nformacya o EU fondovima mo2ete
unija 1z Euwropskog socgalnog fonda pronact na waw struktumifondavi hr



Str. 52 Upravljanje organizacijom nastave uz uporabu digitalnih tehnologija

3.6 Quizizz

Quizizz je jedan od novijih alata za izradu kvizova, a vrlo je sliCan alatu Kahoot. Jedna
od razlika izmedu ovih dvaju alata je u tome $to za Quizizz ucenici ne trebaju
nastavnicko racunalo jer im se i pitanja i odgovori prikazuju na njihovu uredaju. Moguce
je stoga pomijesati pitanja i odgovore tako da u€enici koji sjede blizu jedan drugoga ne
mogu prepisivati jer svaki ima svoj redoslijed pitanja i odgovora. Prednost mu je i §to
svaki ucenik dobiva priliku da odgovara vlastitim tempom jer nije nuzno ograniciti
vrijeme za odgovor, a nije potrebno niti Cekati u€enike koji jos nisu odgovorili. UCenici
ne moraju misliti na brzinu. Na taj nacin sporiji u€enici nisu frustrirani i ne osjecaju se
loSe zbog toga Sto im za odgovaranje treba viSe vremena. Postoji mogucénost i
zadavanja kviza za domacdu zadacu odnosno za rjeSavanje kod kuce. Svoj rezultat
ucenici mogu snimiti i podijeliti s drugima ili samo s uciteliem na Edmodu, Google
Classroomu, putem e-poste i slicno. Rezultate kviza ucitelj moze e-poStom poslati i
roditeljima na uvid. Quizizz u€enicima omogucava i zajedni¢ko vjezbanje te pripremu
za provjere tako da sami mogu izraditi kviz za svoje prijatelje.

Vrlo se lako izraduje, intuitivan je i, najvaznije, besplatan. Quizizz radi na svim
uredajima s preglednikom, ukljuCujuci raCunala, tablete i pametne telefone. Postoji
takoder aplikacija za iOS, Android ili Chrome uredaje.

Nacin rada sastoji se u tome da ucenici na svojim racunalima ili mobilnim uredajima
ulaze preko poslane poveznice i prijavljuju se s pomocu pin broja ili koda (Game Code)
koji upisuju na stranicu. Nakon toga upisuju svoje ime i ulaze u igru. Ne moraju se ni
registrirati, ni prijavljivati. No ucCitelj se mora registrirati da bi mogao izraditi kviz za
ucenike.

Poveznica: https://quizizz.com/

Registraciju zapocinjete na kartici Sing up. MozZete se registrirati s pomoc¢u Googleova
korisni¢kog racuna ili e-postom. Odabirete Sto ste: ucenik, roditelj, u€itelj ili netko drugi.
U ovom sluc€aju odabirete Teacher.

Izrada kviza

Nakon registracije otvara se sucelje gdje najprije mozete pogledati uratke drugih
ucitelja kojima se i vi mozete koristiti. U lijevom izborniku nude se podstranice: Moji
kvizovi, lzvjeS¢e, Moja kolekcija, Memes (slika s porukom za to¢an i neto¢an odgovor),
Postavke vaseg profila i Opée postavke.

Kviz zapocinjete izradivati klikom na Create a new quiz. Upisujete ime kviza, odabirete
jezik (postoji i hrvatski jezik). Zatim mozete dodati sliCicu svom kvizu te zavrSite klikom
na Save.

A
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“w ' i'/ )

Europsia unija ) I cumopski sTRUKTURNI $ | thrr Progakl j@ sufinancirala Ewopska Vige nformacya o EU fondovima mo2ets
I\

Tapano g fondows FU WESTIISK) FONDOW! AT unija 1z Europskog socgalnog fonda pronact na waw struktumifoncav br


https://quizizz.com/

Str. 53 Upravljanje organizacijom nastave uz uporabu digitalnih tehnologija

Let's create a quiz!

FEe The pemect Quiz with Our Mew ecadr. Lecs stamt Oy nemng

Ime kviza

Enter quiz name*

a Q Odabir jezika

Odabir slike Cancel

Slika 67. Imenovanje kviza

U novootvorenom sucelju odaberete karticu Create new question. U otvorenom
prozoru izradujete pitanje. Vrste pitanja su viSestruki izbor ili toéno-netocno. Za prvu
opciju viSestruki izbor u gornjemu desnom kutu birate hoce li to€an odgovor biti jedan
(Single correct) ili viSe njih (Multi select). Pitanja i odgovore piSete u za to predviden
prostor. Desno vidite kako ¢e vase pitanje izgledati. Klikom na kvacicu ispred odgovora
odredujete koji je odgovor to€an. Moguce je izraditi najviSe do 5 odgovora. U pitanje i
odgovore mozete dodavati i slike. Nakon izrade pitanja kliknete na Save i klikom na +
izradujete sljedece pitanje. Kada ste gotovi, u gornjemu desnom kutu sucelja kliknete
na Finish quiz.

o

Question 2 Single correct -

Dodavanje slike

Write your qguestion here Pitanje . 2 image
o
ANSWEr opLan 1 Qdgovori =
Answe n lie)
An Yo = ¥
Answer optan 4 = i ]
= Add answer cption <+ Dodavanjejos jednog odgovora

© Tag stancards
®305econds - CANCEL

Slika 68. Izrada pitanja

Vas kviz nalazi se na stranici My quizzes. Kliknite na njega i vidjet Cete vasa pitanja.
Klikom na oko pokazat ¢e se odgovori. Kviz je spreman za upotrebu. Desno od pitanja
nalaze se opcije kviza kojima se mozete koristiti: Edit (ponovo urediti kviz), Duplicate
(duplicirati), Print (ispisati), Delete (izbrisati) i Share (podijeliti), gdje dobivate
poveznicu koju moZete podijeliti nekome osobno putem e-poste, poruke i sl. ili mozete
podijeliti na drustvenim mrezama.
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Proba
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#® 2 Questions "
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Q. Kako se 2ove glawni grad RH?
ar
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Q. U kojern gradu se nalazi Diokiecganova palala?

D PLAYLIVE

© HOMEWORK
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»
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Slika 69. Dodatne mogucnosti kviza

Kako bismo podijelili poveznicu i kod za igru u€enicima, odabiremo jednu od kartica
Play live (Igraj uzivo) ili Homework (Domaca zadaca).

Play live — znadi igrati uzivo, igrati trenutacno u
ucionici. Klikom na tu karticu otvara se prozor na
kojem najprije odabirete opcije pitanja koje zZelite
za vas kviz. Mogucénosti su: izmijeSaj pitanja,
izmijeSaj odgovore, pokazi odgovor nakon pitanja,
pokazi tocne i netoCne odgovore, pokazi cijeli kviz
na kraju, pokazi poredak po uspjesSnosti, ukljuci
Timer (brZi u€enici dobiju dodatne bodove), pokazi
Memes (vesele sliice) nakon svakog pitanja i
uklju€i glazbu na uredaju u€enika. Svaku od opcija
mozete ukljuditi/iskljuciti.

Kliknite na Proceed. U otvorenom prozoru nalazi
se poveznica na stranicu i kod igre.

To play this game

ey Gevice tn open

943844

S ey via.

START

Waiting for at least one person to join

Slika 70. Kod za pocetak igre

Ucenici upisuju kod u svoju aplikaciju. Pricekate da se pojave njihovi avatari i imena i

kliknete Start.

Kada ucenici po¢nu odgovarati, na ekranu vidite njihov napredak i mozete pratiti tko
odgovara, jesu li odgovori to¢ni i na kojem se pitanju koji u€enik nalazi. Dakle, pitanja
se ne prikazuju na uciteljevu racunalu, nego svakom uceniku na njegovu uredaju.
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Igrati ponovo

Preuzetl pitanja

Pragled pitanja

vy g Game highlights D b ———

@& %
@) R8s accunacy S5 Tooghest Question | Long ‘ moresting tacts

Poslati roditel|ima

Naredak uCenika

Za to se vrileme na ucCenikovu uredaju
(pametnom  telefonu, tabletu, racunalu)
izmjenjuju pitanja. U€enik vidi svako pitanje na
svojem uredaju, odabire odgovor, a takoder
vidi i broj bodova za brzinu i to€nost. Ucenici se
mogu ukljuciti u kviz i naknadno, nakon
pocetka skupine. 2 0 0

Correct Incorrect Unattempted

Performance Stats

202 s 2

Avg. Time / Question Longest Streak

Share

Slika 72. Izgled pitanja kod ugenika Slika 73. Ucenikova statistika

Homework — opcija koja omogucuje da ucenici na zadanoj poveznici i sa zadanim
kodom rjeSavaju zadatke kod kuce. Nacelo rada isto je kao i kod Play live.

Klikom na tu moguénost otvara se prozor gdje odredujete do kada mogu ucenici
pristupiti kvizu/igri i odredujete postavke pitanja. Klikom na Proceed otvara se stranica
na kojoj se nalaze poveznica i kod za igru, Sto podijelite s u€enicima.
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® Your homework assignment is running CoLLARSE ©
D Deadline: 10:00pm. May 25 o4

Haw to share this assignment with your stugdents?

GAME CODE Share on
080561 2 SR 4
or (S Edmodo  remind

Aok pOAT STATENTS 03 join pame with this code a1 Astign Grecsy oo srudenis, No game code requires!

Itps s quisizz.com

Slika 74. Kod za Homework

Sve je ostalo isto kao i u prethodnoj moguénosti. Statistiku moZete vidjeti za obje
mogucnosti na kartici Reports gdje nakon klika na ime kviza mozete vidjeti tko je
odgovarao uzivo (ljubi¢asta tockica) ili kod kuée (zelena toCkica), zatim postotak
odgovora, koje je odgovore ucenik odgovorio to¢no, koje neto¢no i jo§ mnogo drugih
statistiCkih podataka.

Vjezba
Izradite jedan kviz koristeci se alatom Quizizz s barem
— 5 pitanja te isprobajte njegove mogucnosti u razredu s
E/ ucenicima. Temu odaberite prema vlastitom kurikulu.
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4. poglavlje: Sustav za upravljanje nastavom u
virtualnom okruzenju

U ovom poglavlju naucit cete:

Z O LMS sustavu Moodle

Z O prednostima i nedostacima organizacije nastave u virtualnom
okruzenju

Z O Cuvanju zdravlja pri radu s racunalom.
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4.1 Moodle

Sustavi za upravljanje u€enjem (engl. Learning Management Systems — LMS) i sustavi
za upravljanjem sadrzajem ucenja (engl. Learning Content Management System —
LCMS) omoguéuju jednostavno dijelijenje nastavnih materijala, olakSavaju
komunikaciju izmedu ucCenika i ucCitelja te potiCu suradnju i medu uciteljima, i medu
ucenicima. Prema Nemet (2015, str. 7)) ,sustav za upravljanje u¢enjem je softver koji
se koristi za isporuku, pracenje i upravljanje obuke i/ili obrazovanja“.

U Skolama se uglavnom rabi Moodle (Modular Object-Oriented Dynamic Learning
Enviroment — modularno objektno-orijentirano dinami¢ko obrazovno okruzenje).
,Moodle je open source platforma za ucenje dizajnirana kako bi pruzila edukatorima,
administratorima i studentima sa samo jednim robusnim, sigurnim i integriranim
sustavom stvaranje osobnog okruZenja za ucCenje“ (Nemet, 2015, str. 9). To je
besplatan softver otvorenog koda. Sluzi za odrzavanje nastave na daljinu i izradu
digitalnih obrazovnih sadrzaja. Osim izrade novih sadrzaja, omogucuje i integriranje
ve¢ gotovih digitalnih materijala (tekstnin dokumenata, videozapisa, kvizova
HotPotatoes i dr.). UCitelji putem LMS sustava planiraju nastavu, prate rad ucenika,
vrijeme izvrSavanja zadataka i to€nost rieSavanja zadataka te napredak ucenika.

Web2.0 alati u nastavi

L
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Slika 75. lzgled sucelja Loomena

Primjer: Upotreba sustava Moodle u projektu Tjedan bez knjiga u kojem su ucenici
jedan tjedan imali nastavu u racunalnoj ucionici kroz vodene aktivnosti pripremljene u
CARNET-ovu LMS sustavu Loomen (izradila Dubravka Petkovic).

Poveznica: https://loomen.carnet.hr/course/view.php?id=1826

Sustav Moodle prihvacen je u viSe od 200 drzava i preveden na viSe od 100 jezika.
CARNET-ovo sjediste Moodlea zove se Loomen i dostupno je svim korisnicima od
2008. Pristupa se AAI@EduHr identitetom. Omoguceno je otvarati nove tecajeve ili se
koristiti otvorenim te€ajevima koji su dostupni za preuzimanije i prilagodavanje vlastitim
potrebama. TecCajevi se rabe naj¢es¢e kao nadopuna nastavi u ucionici. Svaki polaznik
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treba biti registriran u sustav da bi se mogao dodati u te€aj. Unutar teCaja mogu se
kreirati grupe za grupiranje korisnika koji onda ne vide aktivnosti ni korisnike drugih
grupa.

Na samom pocetku izrade vlastitog teCaja potrebno je odrediti u kojem ¢e se obliku
ponuditi polaznicima. Tjedni oblik rabimo za te€aj koji se provodi po to¢no odredenim
tiednima. PoCetak te€aja definira se unoSenjem datuma i broja tjedana koliko ¢e tec€aj
trajati, a sustav sam postavlja tjedne. Biramo li tematski oblik, te€aj ¢e biti podijeljen
po temama. Ako teCaj zamislimo kao raspravu (forum), ponuden je socijalni oblik.
Postoji i oblik jedne aktivnosti gdje, u izborniku, s popisa biramo Zeljenu aktivnost.

U korisnickom sucelju nalaze se blokovi. Oni obogacduju nastavni sadrzaj i €ine tecaj
Korisnici online, Kalendar, Komentari, Learning plans, Najnovije znacke, Polaznici,
Mentorirani studenti i drugo. Autor teCaja sam bira koje Ce blokove prikazati
polaznicima.

Glavni dio svakog te€aja jesu aktivnosti i resursi. Njih u te€aj dodaje autor, a nalaze se
u srediSnjem dijelu sucelja teCaja. Aktivnosti su interaktivni dijelovi teCaja (testovi,
forumi, chat i sl.) koji od polaznika traze aktivan rad na te€aju. Resursi su nastavni
sadrzaji koje polaznici trebaju prouciti prije zadanih aktivnosti. To su razliCiti tekstovi,
datoteke, mrezne stranice, knjige, poveznice, multimedija (fotografije, zvuk,
videomaterijali) i sli€no. Moodle podrzava brojne formate datoteka (.doc, .pdf, .ppt, .jpg,
.html i druge).

Tijekom pohadanja te€aja polaznicima je vazna povratna informacija. Ona utjeCe na
motivaciju za sudjelovanje u zadanim aktivhostima. Moodle sadrZzava aktivnosti
Zadaca i Test. Polaznici svoje zadace mogu unijeti u te€aj upisom online teksta ili
ucitavanjem razliCitih vrsta datoteka sa svojeg raCunala. Datoteke mogu biti tekst (npr.
u MS Wordu), prezentacija (npr. u MS PowerPointu), fotografije, audio- ili
videosadrzaji. Moodle nudi 17 razli€itih vrsta pitanja. Autor teCaja moze izraditi bazu
pitanja, a zatim kreirati test kojem ¢e pridruziti samo neka od njih. Neka od pitanja su:
kratak odgovor, viSestruki odgovor, to¢no/netoCno, uparivanje odgovora, esej,
racunska pitanja u kojima se rabe matematic¢ke formule, umetanje rijeci koje nedostaju
i druga. Nakon rjeSavanja testa sustav automatski ocjenjuje polaznika, a nastavnik
moze vidjeti rezultate polaznika i dobiti potpunu statistiku svakog testa. Neka pitanja
(npr. esej) nije moguce automatski ocijeniti pa postoji moguénost ruénog ocjenjivanja.
Rad polaznika i njihove aktivnosti prate se s pomocu opcije IzvjeS$taji. Mogucénosti su:
Zapisi, Zapisi uzivo, Aktivhost na kolegiju, Sudjelovanje u kolegiju, Dovrsenost
aktivnosti, Statistika kolegija.

Prednost ovakvog izvodenja nastave jest sudjelovanje u procesu u¢enja bez obzira na
su bez ograniCenja 24 sata u danu pa vrijeme za u€enje mozemo prilagoditi svojim
ostalim obvezama. Interakcija izmedu polaznika je virtualna i oni mogu razmjenjivati
informacije, sadrzaje, resurse za ucenje diliem svijeta. Prednosti su i za uCenike s
posebnim potrebama. Uc€enicima s motorickim poteSko¢ama omoguceno je
svladavanje nastavnih sadrzaja kod kuce, a slijepim i slabovidnim u€enicima pomodi
¢e audiomaterijali i CitaCi teksta.

Problemi s kojima se susre¢u korisnici LMS sustava najCeSce su nepouzdanost
raCunalne opreme i spora internetska veza. ,Ponekad organiziranje kolegija i
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mnogobrojne mogucnosti koje Moodle pruza zahtijevaju od korisnika veliko
informati¢ko znanje, $to pojedini korisnici nemaju® (Markovi¢, 2016, str. 20). Ne treba
zaboraviti ni probleme koji nastaju zbog nedovoljnog poznavanja rada na racunalu
polaznika, gubi se osobni kontakt s uciteljima i ostalim ucenicima (nedostatak
neverbalne komunikacije), a zbog poteSkoCa s odrzavanjem interesa za temu
poucCavanja poneki odustaju od u€enja.

Savjet
Za one koji zele nauciti izraditi vlastiti online te€aj s pomo¢u Moodlea
9 sve su informacije dostupne na CARNET-ovim stranicama
8 http://www.carnet.hr/loomen/izrada online tecaja pomocu_moodle
a2

Za one koji zele

znati vise
Primjer teCajeva za ucCenike 1. i 2. razreda osnovne Skole za
ponavljanje gradiva tijekom ljetnih praznika.
Ljetna ponavljalica 1:
https://loomen.carnet.hr/course/view.php?id=2010
Ljetna ponavljalica 2:
https://loomen.carnet.hr/course/view.php?id=2639
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4.2 Racunalo i zdravlje

Skole uglavnom nemaju ergonomski oblikovan namjestaj u radunalnoj ug&ionici.
Nerijetko je sli¢na situacija i kod kucée. Stoga je potrebno ucenike pouciti kako Cuvati
svoje zdravlje pri radu s raCunalom.

Slika 76. Pravilno sjedenje za raCunalom — preuzeto s https://www.tutka.com.ua/yak-
ne-potribno-siditi-za-kompyuterom-shhob-ne-nashkoditi-zdorovyu/ (27. 5. 2018.)

Nekoliko uputa:

svjetlost ne bi smjela dolaziti na zaslon izravno s prozora ili svjetiljke

oCi trebaju biti u visini s gornjom tre€¢inom zaslona i udaljene 50 — 70 cm

rucni zglobovi trebaju biti u visini s tipkovnicom

podlaktice trebaju biti paralelne s podom te s nadlakticama Cciniti kut od 90

stupnjeva

kukovi i koljena trebaju biti savijeni pod kutom od 90 stupnjeva

e kraljeznica treba biti uspravna, vazno je izbjegavati sjedenje na sredini ili rubu
stolice

o stopala trebaju biti cijelom povrsinom na podu.

Savjeti za sve koji dugo borave uz ra¢unalo:

e svakih sat vremena ustati sa stolice i proSetati
e svakih 20 minuta skrenuti pogled s monitora negdje u daljinu (kroz prozor).

e

rada na radunalu:

Uloga ovih vjezbi vrlo je vazna kod zastite na radu pri radu na racunalu.
Preporucuje se da se svakih sat vremena odvoji 5 minuta za vjezbanje — dakle
55 minuta rada i 5 minuta vjeZbanja.
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Slika 77. opustanje tijela 1

1. Pustiti da ruke opusteno vise, noge medusobno skupiti te se njiSu¢i nekoliko
puta s ¢elom priblizavati koljenima.

9

Slika 78. opustanije tijela 2

2. Ruke prekriziti na potiljku te gorniji dio tijela snazno potiskivati prema natrag,
pri Eemu osloboditi kriza te ispruziti noge. Laktove potiskivati prema van te se
nekoliko puta njihati prema natrag.

[ @@ o

o

Slika 79. razgibavanije tijela

3. Ruke prekriziti na potiljku, lijevo koljeno priblizavati desnom laktu, a desno
koljeno priblizavati lijevom laktu.

Ove je vjezbe korisno provoditi u razredu tijekom sata kako bi se u€enici navikli na njih
i zatim ih primjenjivali i kod kuce gdje zasigurno provedu viSe vremena nepravilno
sjedeci uz racunalo.
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Vjezba Razmislite o odgovorima na sljedeca pitanja: Mislite li da digitalne
tehnologije olak$avaju ili katkad otezavaju nastavni proces? Koje
su prednosti, a koji su nedostaci takve organizacije nastave?
Kako prevladati nedostatke? Kakva biste rjeSenja predlozili?
Hoce li vam ovaj priruénik pomoc¢i u traZenju odgovora na ta
pitanja?

m\]

v

7

Vjezba Izradite scenarij pou€avanja za svoje u€enike za jednu nastavnu
jedinicu/temu, integrirani dan ili tiedan koristeéi se nekima od
alata opisanih u ovom priru¢niku. U svojem radu moZzete rabiti
obrazac s poveznice https://bit.ly/2KGYrUO.

Vise o scenarijima poucavanja procitajte u Priruéniku za primjenu
i izradu e-8kole scenarija pou€avanja.

v

Q

g
P L
i
- b2 7
‘ - J

F
Eurepsia unija e .l CUROPSKI STRUXTURNI %
Zajeeno 82 fandovs EU B (EsTOS FoNDov '

Progakl j@ sulinancirals Ewopska Vige nformacya o EU fondovima mo2ete
unija 1z Euwropskog socgalnog fonda pronact na waw struktumifondavi hr


https://bit.ly/2KGYrU0
https://scenariji-poucavanja.e-skole.hr/wp-content/uploads/2018/04/PRIRUCNIK-za-primjenu-i-izradu-e-skole-scenarija-poucavanja.pdf
https://scenariji-poucavanja.e-skole.hr/wp-content/uploads/2018/04/PRIRUCNIK-za-primjenu-i-izradu-e-skole-scenarija-poucavanja.pdf

Str. 64 Upravljanje organizacijom nastave uz uporabu digitalnih tehnologija

Zakljucak

Zivimo u digitalnom dobu, u digitalnom drustvu u kojem IKT ima utjecaj na sva podrugja
naseg zivota: posao, slobodno vrijeme, komunikaciju, obrazovanje itd. UcCenici
odrastaju okruzeni digitalnim tehnologijama. Na raspolaganju imaju raCunala, tablete,
pametne telefone, videokamere, igra¢e konzole i druge uredaje modernog doba kojima
se sluze bez vecih poteSkoca. Danasnje Skole ne smiju zanemariti tu realnost i moraju
iz temelja mijenjati svoj nacin pou€avanja prilagoden tim ,digitalnim urodenicima®“.

Prije svega, potrebno je mijenjati pristup prema edukaciji. U€enik treba biti u sredistu
pozornosti i tradicionalno poucCavanje treba zamijeniti suvremenim nastavnim
metodama i oblicima koje neizbjezno uklju€uju i koriStenje digitalnom tehnologijom.
Naglasak bi trebao viSe biti na poticanju razvoja i bogacenju iskustva ucenika,
razvijanju sposobnosti pronalaska informacija i njihovoj primjeni, a manje na usvajanju
velikog broja €injenica i njihovu reproduciranju. ,UCenje je, naime, bas poput igre,
najbolje kad je u¢enik emocionalno i socijalno aktivan, kad sudjeluje... a ne kad samo
promatra. Ako je igra igraima nezanimljiva i nepoticajna, oni odustanu. Potpuno je
isto i s u€enjem: ako ucenik nacin pouCavanja smatra nezanimljivim i nepoticajnim,
odustaje jer nema osjecaj da napreduje. Ako uc¢enik nema osjecaj da je to o ¢emu
uci njemu bitno, ne sudjeluje u aktivhostima na satu, dosaduje se, ometa rad na satu
i —ne uéi.“ (Juri€i¢, 2016). A cilj pou€avanja jest ucenik kojeg je ucitelj osposobio za
zivot tako Sto ga je poucio kako uciti i kako raditi timski, kako iskoristiti digitalne
tehnologije za vlastiti rast i razvo.

Osim navike da pouc€ava uc€enike po staroj paradigmi, najéescéi je razlog ucitelja za
otpor prema novim trendovima u obrazovanju nedovoljna razina digitalnih
kompetencija. U ovom priru¢niku opisan je nacin rada u klasi¢noj ucionici uz potporu
digitalne tehnologije, u raCunalnoj ucionici ili uCionici s opremom za interaktivho
odrZzavanje nastave i upravljanje nastavom u virtualnom okruzenju s primjerima
jednostavnih alata kojima se moze koristiti. O koriStenju digitalnom tehnologijom u
nastavi svaki ucitelj odluCuje sam, ali uz razumijevanje i stalnu potporu okoline
(kolektiva, ravnatelja, institucija u podru¢ju obrazovanja) taj se proces moze olaksati i
ubrzati.
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Kontakt

Hrvatska akademska i istrazivacka mreza — CARNET
Josipa Marohni¢a 5, 10000 Zagreb

tel.: +385 1 6661 555

www.carnet.hr

Vise informacija o EU fondovima mozete pronaci na mreznim stranicama Ministarstva
regionalnoga razvoja i fondova Europske unije: www.strukturnifondovi.hr

Ovaj priru¢nik izraden je s ciliem podizanja digitalne kompetencije korisnika u sklopu
projekta e-Skole: Uspostava sustava razvoja digitalno zrelih $kola (pilot-projekt), koji
sufinancira Europska unija iz europskih strukturnih i investicijskih fondova. Nositel|
projekta je Hrvatska akademska i istraZivacka mreza — CARNET.
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